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1 EMPEZANDO A UTILIZAR LAND/AIR

1.1 Instalacion de Land/Air

1.1.1 Instalacion de Land/Air CD-ROM

El CD-ROM de Land/Air es auto-ejecutable. Para instalar Land/Air realice las
siguientes operaciones:

1. Inserte el CD-ROM en su lector de CD-ROM y espere a que se ejecute el
autoarranque.

2. Seleccione el idioma.

3. Siga las instrucciones que se muestren en pantalla hasta completar la
instalacion.

Si el CD-ROM no arranca automaticamente, debera ejecutar el archivo de instalacion
manualmente:

e Windows: Setup.exe

e Mac: Archivo Land/Air

NOTA: Land/Air para plataforma Mac incluye la mayoria de las funciones de la
version Windows, aunque algunas funciones y plugins seran afiadidos
progresivamente una vez hayan sido adaptados y probados para dicho sistema
operativo.

1.1.2 Instalacion de la version descargada de internet

Descéarguese la  dltima  versién de Land/Air  de nuestra  web:
http://www.CompeGPS.com

1. Ejecute el instalador:
e Windows: Setup.exe
e Mac: Archivo Land/Air

2. Siga las instrucciones de pantalla e introduzca toda la informacién necesaria
gue le pida el programa de instalacion de Land/Air.

NOTA: Land/Air para plataforma Mac incluye la mayoria de las funciones de la
version Windows, aunque algunas funciones y plugins seran afiadidos
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progresivamente una vez hayan sido adaptados y probados para dicho sistema
operativo.

1.2 Activacion de Land/Air

Es necesario activar el sofware para poder empezar a trabajar con él. Al arrancar el
programa por primera vez se le preguntara si dispone de algun cédigo de registro
(licencia) de Land/Air o de uno de los mapas del amplio catadlogo de CompeGPS.

Si dispone de un cédigo de registro de Land/Air, introdizcalo y siga los pasos que se
le indiquen para completar la activacion del software. Si el cédigo introducido es de un
mapa, se activara el programa en modo basico y podra trabajar con el mapa utilizando
las funciones basicas.

Si no dispone de ningun cédigo de registro (licencia), pulse ‘Activacién gratuita’ vy,
después de introducir sus datos, podra trabajar con las funciones basicas del software.

NOTA: El modo bésico le permitira también probar las funciones avanzadas en
ese ordenador durante 30 dias. Pasados estos 30 dias aparecera un mensaje
indicandole que el periodo de pruebas ya ha expirado.

1.3 Configuracién de las carpetas de objetos

Land/Air trabaja con diferentes objetos: mapas, tracks, rutas, waypoints y conjuntos.
La localizacion por defecto para estos elementos es:

e Windows: 'Documents\CompeGPS'
e Mac: ‘Documents\CompeGPS’

Estos objetos pueden estar guardados en una o mas localizaciones de su ordenador.
Cuando el programa necesite acceder a los objetos, utilizara las carpetas que tenga
configuradas para tal uso.

Si no tiene correctamente configurada la carpeta de datos no se generaran
correctamente las listas de objetos, por ejemplo en la seccion ‘Archivos almacenados’
del arbol de datos o al utilizar la funcién ‘Buscar’. Puede modificar esta configuracion
desde ‘Menu principal > Archivo > Opciones > Carpetas’.

1.4 Abrir un objeto (mapa, track, ruta, waypoints)

Puede abrir archivos rapidamente pulsando el boton adecuado en la barra de botones:

o ¥ Abrir mapa: Puede abrir mapas raster (por ejemplo *.RMAP, *.ECW...),
vectoriales (por ejemplo *.VMAP, *.SHP...) o modelos de elevacion digital
(*.CDEM). En caso que el mapa no esté registrado, en la ventana de abertura
vera un candado indicando su bloqueo.
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. f Abrir track: Puede abrir tracks en distintos formatos (*. TRK, *.GPX,
* KMZ...). Para ver una gréfica del track pulse el botén k=

o { Abrir archivo de waypoints: Un archivo de waypoints contiene waypoints
individuales. Si crea nuevos waypoints, se afiadiran al archivo cargado.

o ? Abrir una ruta: Las rutas son sucesiones de waypoints. Para ver una
gréafica de la ruta pulse el botdn E.

1.5 Crear un objeto (track, ruta, waypoint)

El modo mas sencillo de crear un objeto nuevo es haciendo clic derecho sobre el
mapa y seleccionando ‘Nuevo’. Siga estos pasos:

1. Abra un mapa para tener una referencia sobre la que crear el objeto.

2. Clique con el botén derecho del raton sobre el punto donde quiera crear el
objeto y seleccione la opcién ‘Nuevo’.

% Start route here

ﬁ Start track here

3. Podra elegir varias opciones:
e Crear un waypoint: Se creara un waypoint en esa ubicacion.
e Crear unaruta: Se creara el primer punto de la ruta.
e Crear un track: Se creara el primer punto del track.
Para afiadir puntos a la ruta o track, vaya marcandolos sucesivamente sobre el mapa.

Pulse la tecla ‘Esc’ para salir del modo edicion. Si desea retomar la edicién de la ruta o
el track mas adelante, haga clic derecho sobre el objeto y seleccione ‘Editar’.

1.6 El arbol de datos

El arbol de datos es una practica herramienta que le permitira consultar rapidamente
los archivos que tiene abiertos en ese momento y gestionar también los que tiene

almacenados en el ordenador o en los dispositivos conectados. Pulse el boton i-r
para que aparezca el arbol de datos.
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Bl Open files

s
:

v

v & Maps

- # % spain_Topo.imp
—- & £ Tracks

+ & ¢ Adi-Rocacorba, TRK

v : Waypoints

¥ ¥ & ermites.WPT
v & Routes

+ - A Moving Map
= @ Storage fies

+ - == CompeGPS LAND

+- § TwoNav Sportiva

Haciendo clic derecho sobre los elementos del arbol de datos podra acceder a multitud
de funciones. Por ejemplo, si hace clic derecho en un elemento abierto y selecciona
Zoom aqui’, el objeto se centrara en la ventana principal.

Otra opcidn a tener en cuenta son los checkbox que acompafan a los mapas, tracks,
waypoints, rutas y fotos en el arbol de datos. Este instrumento resulta util si el usuario
quiere esconder uno o diversos elementos. De esta manera, pulsando sobre cada
casilla lograra esconder esa capa, en ninglin momento la eliminara.

También esta a su disposicion la opcién ‘Esconder todos’ para ocultar en un solo click
todos los elementos de una sola vez. La opcidon ‘Esconder todos’ puede usarse a la
inversa cuando todos los elementos ya estan ocultos, de esta manera passarian a ser
todos visibles.

1.7 Comunicaciones con otros dispositivos

La comunicacién con dispositivos que dispongan del software TwoNav (GPS TwoNav,
Evadeo...) no requiere de ninguna configuracion previa. Tan sélo conecte el aparato al
puerto USB del ordenador y vera como aparece en el arbol de datos, desde el cual
podra transferir toda la informacioén necesaria.

=@ Storage files
+ -z CompeGPS LAND
= & TwoNav_Aventura
[=- ) Map Index
Ve France09Q2_V26_388.vmap
V& Iberia09Q2_v26_387.vmap
B dpina_cap_de_creus.rmap
R-, FranceTopo.imp
R-; Spain_Topo.imp
y France.COEM

Para comunicarse con GPS de otras marcas debera tener en cuenta las opciones de
‘Comunicacion’ del menu principal.

Si no consigue comunicar el aparato utilizando Land/Air, puede intentar gestionar los
archivos directamente utilizando el explorador de carpetas de su ordenador para
copiar/pegar los archivos que desee.
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1.8 Vista3D

Pulse el boton Visor 3D’ de la barra de herramientas para obtener una perspectiva
tridimensional de los objetos cargados. Si dispone de un modelo de elevacién digital
en su carpeta de mapas, el programa lo cargara automaticamente para que se puedan
moldear las elevaciones del terreno. Si no dispone de él, la vista 3D sera plana.

Utilice el ratén para controlar el movimiento en 3D. Manteniendo pulsados cada uno de
los botones del raton y moviéndolo conseguira diferentes efectos:

e Desplazar mapa: Botdn izquierdo + movimiento
¢ Rotar mapa: Boton derecho + movimiento
e Ascender/Descender: Pulsar ruedecilla + movimiento

e Zoom: Girar ruedecilla.

Si tiene un track cargado, pulse L_] para ver una animacién del mismo..

2 ACTIVACION

CompeGPS Team pone a su servicio programas y contenidos protegidos por derechos
de copyright. Con el fin de proteger la propiedad intelectual de estos productos, se ha
desarrollado un sistema de activacibn que garantiza la legitimidad del material
utilizado.

Este sistema se ha desarrollado procurando facilitar los pasos a realizar y reducir las
molestias causadas al usuario. Asi pues, puede realizar la activacion de productos
sencillamente siguiendo las instrucciones que aparecen el software.

A pesar de ello, es recomendable conocer ciertos aspectos del sistema de proteccién
para evitar confusiones y asegurar el correcto funcionamiento del programa. Aungue el
proceso interno es idéntico, por motivos practicos se pueden diferenciar dos tipos de
activacion:

e Software

e Mapas
2.1 Activacion del software Land/Air

Es necesario tener el programa activado para poder trabajar con él, ya sea en modo
basico (gratuito) o avanzado (licencia).

Al arrancar el programa por primera vez se le preguntara si dispone de algun cédigo
de registro (licencia) de Land/Air para poder activarlo. Si no dispone de ninguno, pulse
‘Activacion gratis’y, después de introducir sus datos, podra trabajar con las funciones
bésicas del programa.
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Puede utilizar cédigos de registro en cualquier momento accediendo a ‘Menu principal
> Ayuda > Informacién de activacion > Introducir codigo de registro’.

2.1.1 Funciones basicas y avanzadas
Las funciones de Land/Air se pueden dividir en:

e Funciones basicas (gratuitas): Se trata de las funciones que siempre estaran
disponibles en el programa, aunque no hayamos adquirido ninguna licencia.
So6lo es necesario registrarse como usuario de Land/Air.

e Funciones avanzadas (licencias): No son gratuitas, pero pueden ser
probadas gratuitamente durante 30 dias.

La activacion basica (gratuita) le permitira acceder a las funciones basicas sin limite de
tiempo y a las funciones avanzadas durante un periodo de prueba de 30 dias.

Puede acceder a las funciones avanzadas, sin limite de tiempo, utilizando una licencia
estandar Land/Air, que desbloquea todas las funciones avanzadas (excepto médulo
AutoCAD).

También puede desbloquear las funciones avanzadas por bloques, de modo que sélo
adquiera el conjunto de funciones que le interese. Médulos de funciones avanzadas
disponibles:

e Communication: Médulo que permite conectar a un GPS para enviar y recibir
informacion (waypoints, rutas y tracks).

e Map tools: Permiten gestionar toda clase de cartografia raster (topograficos,
ortofotos) o de elevacién (*.CDEM) para disponer de los mapas que mas se
ajusten a las necesidades del usuario (calibrar, importar, unir, seccionar...).

e Track manager: Modulo que permite trabajar con tracks mediante multitud de
herramientas. Crear tracks, aplicarles todo tipo de modificaciones,
almacenarlos en un libro de tracks...

e 3D: Para preparar (creacién de waypoints y rutas, simulador...) o revivir
(animacion) sus experiencias utilizando nuestro motor 3D de ultima generacion.

e Navigation: Este modulo permite utilizar las funciones de navegacion en vivo
(anteriormente llamado ‘mapa movil’) para poder visualizar nuestra posicion
sobre el mapa, consultar variables del movimiento, guardar el track realizado...

e FotoGPS: Sincroniza, mediante la hora, las fotos de una cdmara digital con los
puntos del track realizado durante la misma salida, georeferenciando los
archivos *.JPEG y situandolos sobre el mapa.

o Vector Map Edit: Permite crear sus propios mapas vectoriales y editarlos de la
manera mas comoda y rapida. Land/Air es uno de los mejores editores de
mapas vectoriales del mercado.
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o AutoCAD: Este plugin viene instalado junto con Land/Air. No hay necesidad de
descargarlo adicionalmente. Aflade compatibilidad con los formatos *.DXF y
* DWG al médulo ‘Vector maps’.

2.2 Activacion de mapas

Land/Air permite trabajar con mapas de muy distintos origenes. Algunos mapas (por
ejemplo la mayoria de los disponibles en el catalogo de mapas de CompeGPS) estan
protegidos para evitar su copia ilegitima. Es necesario activar los mapas protegidos
antes de utilizarlos.

Activar un mapa es muy facil. S6lo deberd utilizar el cédigo de registro que acompafa
al producto. Tiene diferentes opciones para introducir el cédigo y asi activar el mapa:

e Activar el mapa al abrirlo
e Activar desde la ventana ‘Informacién de activacion’
e Activar un mapa desde el arbol de datos (archivos almacenados)

e Activacion sin Internet (manual)

2.2.1 Activar el mapa al abrirlo

Si dispone de Internet en el ordenador, la activacion es muy sencilla, s6lo debe abrir el
mapa y se iniciara el proceso de activacion.

Introduzca el cAdigo de registro que acomparia al producto y la activacion se realizara
automaticamente. También puede activar mapas sin necesidad de abrirlos.

2.2.2 Activar desde la ventana ‘Informacion de activacion’

Puede introducir cualquier cédigo de registro desde la ventana ‘nformaciéon de
activacion’. Al hacerlo ser realizara automaticamente la activacion y podra utilizar el
producto en ese ordenador.

La ventana ‘Informacion de activacion’ aparece al inicio del programa si éste se

encuentra en modo ‘basico’. También se puede acceder a ella desde el ‘Menu principal
> Ayuda > Informacién de activacion’.

2.2.3 Activar desde el arbol de datos (activar en otros
dispositivos)

Puede activar un mapa sin necesidad de abrirlo:

1. Localice el mapa en ‘Archivos almacenados’ (dentro del dispositivo en el cual lo
quiera activar).

2. Haga clic derecho con el raton sobre el mapa y seleccione ‘Activar para este
dispositivo’.
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3. Introduzca el cédigo de registro del mapa y se activara para ese dispositivo.
4. La proxima vez que arranque el dispositivo, ese mapa estara disponible.
Ademas de su simplicidad, esta via de activacion le permite activar el mapa en un

dispositivo sin consumir intentos de activacion en el ordenador. Es decir, puede activar
el mapa en TwoNav sin tenerlo activado en Land/Air.

2.2.4 Activacion sin Internet (manual)

Si no dispone de Internet en el ordenador, puede realizar la activacion manual. Esta
consiste en descargar un archivo llave y guardarlo en la carpeta de instalacion del
programa para que la utilice al arrancar. Siga estos pasos para realizar una activacion
manual:

1. Anote los siguientes datos:

e Cadigo de registro: Niumero que se le proporciona al adquirir una
licencia.

e ID de dispositivo: Lo puede ver en la ventana de informacion de
activacion ‘Menu > Ayuda > Info de activacion’.

2. Vaya a un ordenador que si tenga Internet y acceda a:
www.CompeGPS.com/activate

3. Siga las instrucciones hasta que consiga descargar el archivo llave (con
formato *.MKEYB).

4. Debera guardar ese archivo y colocarlo en la carpeta de instalacion del
programa:

e Windows: ‘Archivos de programa > CompeGPS’
e Mac: ‘Application Support > CompeGPS’

5. La proxima vez que arranque el programa, se leera ese archivo llave y podra
utilizar el producto.

NOTA: Mediante la opcién ‘Leer archivo *MKEYB’ en ‘Menu principal > Ayuda’,
le resultara muy util para buscar archivos *MKEYB, usados para activar
productos cuando la conexidon a internet no es posible. De esta manera el
usuario no sera obligado a guardar el archivo en la carpeta ‘CompeGPS’ donde
podra leerse de forma automaética.

2.3 Formateando el disco duro

El ID de dispositivo se mantiene inalterado después de formatear el disco duro, por lo
gue puede activar de nuevo los productos CompeGPS sin perder intentos de
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activacion. Solo debe realizar el proceso de activacion utilizando el mismo cddigo de
registro que recibié al adquirir el producto.

2.4 Actualizar desde el arbol de datos

Para proceder a la actualizaciéon del software, haga click derecho en ‘Archivos
almacenados’y seleccione ‘Actualizar software Land/Air’.

4 - Storage files
4 1 CompeGPS LAND

Update CompeGP5 software ‘

3 VISUALIZACION

3.1 Ventana principal

La ventana principal es la que se abre al ejecutar el programa y es donde se trabaja la
mayor parte del tiempo por su comodidad y claridad de representacion. En ella se
visualizan los elementos con que se trabaja en Land/Air (mapas, tracks, waypoints y
rutas). Dispone de diferentes herramientas para ayudarle a conseguir una
visualizacién 6ptima que le permita trabajar comodamente en Land/Air.

Las opciones de acceso mas habitual estan disponibles por defecto en la barra de
botones de visualizacion.

htin windu:uwﬂl +
ﬁ%|’@®§':*§§!|@@@ RPN B[O

Otras opciones se encuentran en la seccion ‘Ver’ del menu principal o en opciones de
‘Vista 2D’ de la ventana de opciones.

Cada tipo de objeto (mapas, tracks, rutas y waypoints) dispone de opciones de

visualizacion especiales. Tanto las barras de botones como el menu son configurables
para tener las funciones que mas le interesen.

3.1.1 Barrade botones de visualizacion

Por defecto, dispondra de las siguientes herramientas de visualizacion:

100
e & Zoom 100%: Pulsando este botén el mapa se visualizara a su maxima
resolucion.

o % Desplazamiento: En modo desplazamiento, podra arrastrar el mapa
manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratén.
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o "g Rotacidn: Si en lugar de desplazamiento quiere darle rotacion al mapa
cuando arrastre con el raton, seleccione esta herramienta. Si después de rotar

el mapa quiere volver a orientarlo al norte, pulse el boton *ﬂ .

e Orientacion del mapa: El icono indica el estado actual. Pulselo para cambiar.

o *\ Direccién actual: Al animar, el mapa ira rotando para seguir la
direccién del track siempre vaya hacia arriba. Cuando rote el mapa
manualmente, se activara automaticamente este modo. Pulse el botén
para volver al norte.

M
e ¥ Norte: El mapa siempre estara orientado al norte.
e i3 Visor 3D: Entra en la ventana de visualizacion 3D.

o ﬁ Reducir zoom: Permite hacer un zoom para reducir la visualizacion de los
datos cargados en la pantalla. Mediante la rueda del raton también puede
aumentar o reducir el zoom.

o ﬁ Ampliar zoom: Permite hacer un zoom para aumentar la visualizacion de
los datos cargados en la pantalla. Mediante la rueda del raton también puede
aumentar o reducir el zoom.

o @ Zoom previo: Vuelve al zoom que tenia antes de la Gltima variacion. Esta
opcion es Util cuando se ha cambiado el zoom con la herramienta escala de
mapa.

o [15% [+] Escala de mapa: Permite escoger de una lista el aumento o reduccion

del mapa en porcentaje o introducirlo en porcentaje o m/pixel.

o FE Ver todo: Clicando al boton se centran en la pantalla todos los objetos
cargados. Clicando la extension lateral podra determinar que objetos quiere
centrar (tracks, waypoints, mapas). Esta funcion resulta muy Gtil cuando no
encuentra la localizacion de los objetos cargados.

o Vista en miniatura: Activa una ventanilla desde la cual puede ver todos los
elementos cargados y un rectangulo rojo que representa la zona que es visible
en este momento en la ventana principal. Esta opcién es muy util para
orientarse cuando trabaje en zooms muy elevados.

. ¥ Zoom ventana: Permite hacer una ventana de zoom con la distancia que
usted quiera.

e &% Modo seleccion: Con esta herramienta puede seleccionar los elementos
de un area de la pantalla manteniendo pulsado del botén izquierdo del ratén y
arrastrando para crear un rectangulo sobre la zona deseada.
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« By Medir distancia: Clique primero en el punto de origen y a continuacion el
punto final para calcular la distancia lineal entre los dos puntos. Land/Air le
informara de las coordenadas de los dos puntos, la distancia lineal y la demora
verdadera.

NOTA: Si no pulsa el punto final podra ver la distancia desde el punto
inicial a cada punto por el que pase el puntero en una etiqueta que se
abrird automéaticamente cuando se aleje unos centimetros del punto de
origen.

s = Captura de pantalla: Extrae un archivo de imagen del contenido de la
ventana.

o EI Nueva ventana: Abre una ventana secundaria para poder disponer de una
vision alternativa de los elementos cargados.

o Identificar: Esta funcién permite al usuario comprobar las propiedades y
caracteristicas de cada uno de los elementos de Land/Air. Cuando se pulsa el
botdn 'Identificar', el ratdbn queda sustituido por un diana. Cada elemento
clicado por esa diana queda debidamente catalogado con informacién
detallada en la ventana lateral emergente.

En modo 3D se deshabilitan ciertos botones y se afiaden los siguientes:

o "‘ “' Ascensién/Descenso rapido: Equivalente a arrastrar mientras se
mantiene pulsada la ruedecilla del ratén.

e Barra de exageracién de alturas: Permite multiplicar (1X, 1,5X, 2X...) los
desniveles representados en pantalla para resaltar las variaciones del terreno y
elementos cargados.

o @ Simulador de vuelo: Activa el modo simulador de vuelo, con el que puede
moverse por el entorno como si estuviera pilotando un helicoptero.

o ﬁ Grabar un video: Pulsando este botdn se iniciara la grabacion de un
archivo de video de los movimientos que realice en el visor 3D. Seleccione la
localizacién donde desea guardar el archivo e introduzca su nombre. Después
elija la resolucion que tendra (a mayor resolucién, mas espacio ocupara el
video) y el tipo de compresion. Hecho esto, el visor se pondra en la resolucion
elegida y grabara sus movimientos. Para finalizar la grabacién pulse de nuevo
el botén ‘Grabar un video’y este se deseleccionara.

3.1.2 Menu ver

Las siguientes herramientas no estan disponibles por defecto en la barra de botones
(aunque se pueden afiadir mediante la configuracion de teclas y botones) pero si en el
desplegable ‘Ver’ del menu principal:
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¢ Relieve sombreado 2D: Si tiene cargado un relieve 3D (*.CDEM) debajo de un
mapa raster, se dibujara el mapa sombreado siguiendo la informacién de
alturas del relieve. Si el usuario asi lo desea, también es posible aplicar
sombreados 2D hacia multiples direcciones (desde arriba, abajo, derecha e
izquierda).

e U Relieve sombreado 3D: Con este botén pulsado se realiza un efecto de
sombreado que imita el efecto de las luces de la realidad.

. U Girar continuamente: Activando este boton el punto de vista ir4 variando
suavemente de manera que, sin necesidad de pulsar ningun otro botén, podra
ver la zona desde distintos puntos de vista.

e Transparencias: Elija el grado de transparencia de un mapa concreto o de los
tracks cargados. Para definir el mapa al que se aplica la transparencia, acceda
a la funcién de ‘Transparencias’ desde el menu contextual del mapa.

o Dibujar mapas con calidad extra: Esta funcién hara que el pixelado de los

mapas se suavice. Este proceso puede provocar una ralentizacién del
programa en determinados sistemas.

o @ Ver cuadricula de proyeccion: Muestra la cuadricula UTM en pantalla.

. HE Ver cuadricula de grados: Muestra la cuadricula Latitud/Longitud en
pantalla.

o ® Visién nocturna: Pone la pantalla en un modo mas oscuro de manera que
sea mas cémoda de ver en situaciones de poca luz.

¢ Pantalla completa.
3.1.3 Visualizacion de mapas

e Ver marcos de los mapas: Esta opcion le permite ver, en su pantalla, los
recuadros de los mapas que usted tiene en las carpetas configuradas en la
seccion ‘Carpeta de mapas’ del apartado ‘Carpetas’en la ventana de opciones,
facilitandole asi su blsqueda y apertura.

NOTA: Tiene que haber abierto al menos un objeto (mapa, track, relieve o
waypoint) para utilizar esta funcion. Cuando seleccione o deseleccione
esta opcion, su eleccibn quedara como predeterminada en la
configuraciéon de Land/Air.

e Transparencias: Elija el grado de transparencia de un mapa concreto. Para
definir el mapa al que se aplica la transparencia, acceda a la funcién de
‘Transparencias’ desde el menu contextual del mapa. Puede ajustar la
tolerancia segun el color desde las propiedades del mapa.
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e Visualizacion de relieves 3D: Puede configurar diversos parametros de este
tipo de mapas.

3.1.4 Visualizacion de tracks

e Propiedades del track: Puede cambiar variables de visualizacion del track
como su color, espesor o dibujo desde la ventana de propiedades del track.

e = Degradar el color del track: Puede elegir que el track cargado cambie de
color segun varios parametros (altura, velocidad, temperatura...). También
puede elegir entre que valores quiere que se degrade el track pulsando el
boton derecho sobre la barra de referencia que se abre al degradar un track.
Puede acceder a esta funcion desde el menu contextual del track sobre el
mapa o desde ‘Menu principal > Tracks’.

. ks Ventana de graficas: Vea una representacion de los tracks cargados.

e Ver notas de objetos en pantalla: Esta opcion esta seleccionada por defecto
y permite obtener una informacion rapida de los elementos de cargados en la
ventana al pasar el puntero sobre ellos. Por ejemplo, al situar el puntero sobre
un punto de un track se visualizara una pequefia ventana donde apareceran
dia, hora, altura y nimero de punto.

La informacion que aparece en esta pequefia ventana es seleccionable con la
funcién ‘Hint’, del apartado, ‘Tracks’ de la ventana de opciones de
configuracion. Esta Gltima opcién no es accesible desde el menu ver ni en la
barra de botones, aunque se puede afiadir a ésta mediante la configuracion de
teclas y botones.

3.1.5 Visualizacion de rutas y waypoints

e Puede seleccionar la fuente predeterminada para los waypoints desde ‘Menu
principal > Archivo > Opciones > Waypoints’.

e Puede cambiar también la fuente para un solo waypoint, asi como el modo en
gue se mostrara en pantalla (posicion del texto, icono...) desde sus
propiedades.

NOTA: Si lo desea, puede cambiar propiedades de todos los waypoints de
un archivo de waypoints al mismo tiempo. Para ello abra las propiedades
del archivo de waypoints y modifique las variables de la seccién
‘Modificar todos los waypoints’.

o ke Ventana de gréficas: Vea una representacion de las rutas cargadas.

3.2 Ventanas secundarias
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Pulse el boton D para abrir una ventana secundaria. Las ventanas secundarias
permiten realizar las mismas funciones que la ventana principal, ofreciendo la ventaja
de tener distintas perspectivas al mismo tiempo.

Las ventanas secundarias (igual que otras ventanas como el arbol de datos, gréafica a
pie de pagina o el visualizador 3D) pueden mostrarse en modo anclado (no se
superpone a la ventana principal) o flotante (ventana independiente y superpuesta a la
principal). Para cambiar de un modo a otro haga clic derecho sobre la barra de titulo
(limite superior de la ventana o izquierdo en el caso de las gréaficas) y seleccione
‘Anclar en la ventana principal’ o ‘Ver flotante’ segun desee.

NOTA: También puede desanclar la ventana arrastrandola por la barra de titulo.

3.3 Visualizador 3D

3.3.1 Activar visualizacion 3D

Pulse el boton ‘Visor 3D’ de la barra de herramientas para obtener una perspectiva
tridimensional de los objetos cargados.

Si dispone de un modelo de elevacion digital en su carpeta de mapas, el programa lo
cargara automaticamente para que se puedan moldear las elevaciones del terreno. Si
no dispone de él, la vista 3D sera plana.

3.3.2 Control y movimiento en 3D

Land/Air permite un amplio control de la visualizacion 3D para que pueda obtener una
perspectiva perfecta que le permita trabajar con comodidad y gozar del visionado de
sus salidas de la mejor manera.

Para facilitar su orientacién al moverse por las 3D, el visor 3D incorpora una brajula
cuya parte superior es paralela al mapa e indica la orientacion como una brdjula
normal. El borde de esta brUjula (que aparece cuando la vista del mapa no es
perfectamente vertical) se indica el punto cardinal hacia donde esté orientado en este
momento. De este modo, si vemos ‘N’ en este borde significa que estamos mirando
hacia el norte.

Puede moverse por el entorno 3D mediante el ratbn (modo mas comodo) o mediante
los botones de la barra de herramientas. Los movimientos con el ratdbn son los
siguientes:

e Botdén derecho: Manteniendo el clic del boton derecho y moviendo el ratén,
podra realizar giros circulares dentro de un mismo eje, produciendo un efecto
de cabeceo y aladeo. Es decir, manteniendo pulsado este botén, el movimiento
del ratdn es equivalente al que realizaria al mover su cabeza para ver el
entorno desde un punto estético.
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e Boton izquierdo: Manteniendo el clic del botén izquierdo y moviendo el ratén,
podra realizar desplazamientos horizontales y verticales. Al hacer esta
operacién serd como si cogiera el mapa y lo desplazara manteniendo fija la
orientacion de su mirada.

e Boton rueda: Sisu ratdn dispone de botdn rueda, podra avanzar y retroceder
en el conjunto 3D. Manteniendo presionada la ruedecilla y moviendo el ratdén
podra modificar la altura.

Si lo prefiere, puede colocar botones en la barra de herramientas de visualizacion para
realizar estos movimientos. Para ello puede utilizar las opciones de teclas y botones

ARt ¥

3.3.3 El simulador de vuelo

Land/Air pone a su disposicion un simulador de vuelo (también en version coche) para
gue pueda moverse por el escenario como si pilotara un helicéptero. Con esta opcion
puede conseguir un tipo de desplazamiento caracteristico que le puede ayudar a
conseguir el visionado del terreno que mas se ajuste a sus necesidades.

Para entrar en modo simulador pulse el botén @ de la barra de herramientas.
Cuando quiera salir del modo simulador vuelva a pulsar este boton.

3.3.3.1 Eleccidn del tipo de simulador

Al pulsar el botén del simulador vera, en la parte inferior de la ventana, un campo
seleccionable con el nombre simulador coche. Si este campo esta seleccionado el
simulador funcionard en modo coche. En este modo, su vehiculo se desplazara
pegado al suelo. Si le da altura ésta se perdera rapidamente como si cayera por efecto
de la gravedad. Ademas, en este tipo de simulador no podra dar velocidad vertical a su
vehiculo.

3.3.3.2 Controles del simulador
En el modo simulador dispone de los siguientes controles:

e Direccion del helicOptero: Para girar el vehiculo mantenga pulsado el bot6n
izquierdo o derecho del raton y muévalo a derecha o izquierda. También puede

girar mediante los botones “Ar de la barra de herramientas, pero, si esta en
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una vista externa, ésta no seguird el giro del helicoptero, de modo que
obtendra una vista del costado del aparato.

NOTA: Un movimiento arriba o abajo con el raton no dard como resultado
un cambio de direccién sino solamente un cambio de la vista.

o Vista desde dentro del helicoptero: Pulsando el botén derecho o izquierdo
del ratén y moviéndolo arriba, abajo, izquierda o derecha podra mover su vista

en esas direcciones. También puede orientar la vista mediante los botones T4
n (mirar arriba 0 abajo) de la barra de herramientas.

NOTA: Los movimientos a derecha e izquierda modificaran la direccion
del vehiculo.

e Vista del helicéptero: Al iniciar el simulador la camara se encontrara dentro
del helicoptero. Para salir de €l y tener una vista exterior gire la ruedecilla del
raton hacia delante mas o menos segun quiera estar mas o menos lejos del

aparato. Si no dispone de ruedecilla en su ratén puede usar los botones T4
de la barra de herramientas. Puede mover la vista del mismo modo que dentro
del helicoptero.

e Velocidad: Para aumentar o disminuir la velocidad del helicéptero mantenga
pulsado el botén izquierdo del ratén sobre el marcador de velocidad (parte
inferior izquierda de la ventana) y mueva arriba o abajo para acelerar o
decelerar, respectivamente.

e Altura de track: Para aumentar o disminuir la altura del helicéptero mantenga
pulsado el botén izquierdo del ratén sobre el marcador del altura (parte inferior
izquierda de la ventana) y mueva arriba o abajo para ascender o descender,

respectivamente. Esta funcion también es accesible usando los botones "‘ “’
de la barra de herramientas.

e Velocidad vertical: Para aumentar o disminuir la velocidad vertical del
helicoptero mantenga pulsado el boton izquierdo del ratén sobre el marcador
del altura (parte inferior izquierda de la ventana) y mueva arriba o abajo para
determinar el movimiento vertical constante que tendra el aparato.

e Crear un track simulado: Si selecciona esta opcion (en la parte inferior
izquierda de la ventana), a medida que se desplace con el helicoptero se ira
dibujando un track de su recorrido con el que podra realizar las funciones
habituales de los tracks.

Cuando quiera finalizar el track deseleccione ‘Crear un track simulado’. Los siguientes
tracks que cree se dibujaran en un color diferente para que no los confunda.
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3.3.3.3 Uso del joystick en el simulador de vuelo

Land/Air le permite pilotar el simulador mediante un joystick, facilitando un control méas
intuitivo y realista en sus paseos por el escenario 3D.

Dispone de varios comandos para ejecutar mediante el joystick, para asignar cada
comando a un botdn o eje del joystick utilice el apartado joystick de la ventana de
opciones ‘3D’.

3.4 Visualizacion de graficas

Land/Air dispone de un completo sistema de visualizacion de graficas mediante el cual
usted podra apreciar con claridad y sencillez las variaciones, en diferentes parametros
(altura, velocidad, temperatura...), de los tracks/rutas/e-Roadbooks con que esté
trabajando.

3.4.1 Abrir laventana de graficas

Puede abrir la ventana de gréficas de los tracks/rutas/e-Roadbooks realizando una de
las siguientes operaciones:

o Pulse el boton k= (ver grafica a pie de pagina) de la barra de herramientas y se
abrira, en la parte baja de la pantalla la ventana de graficas con la
representacion de los elementos cargados.

e Seleccione ‘Ver grafica a pie de pagina’ en el apartado del menu principal.

e Abra el menu contextual del elemento (clic derecho sobre la representacion) y
seleccione la opcidon ‘Ventana de graficas’. Se abrira, en la parte baja de la
pantalla la ventana de graficas con la representacion de los elementos
cargados.

e También puede abrir el menu contextual en el arbol de datos haciendo clic
derecho sobre el nombre de alguno de los tracks/rutas/e-Roadbooks. Luego
seleccione la opcién ‘Ventana de graficas’.

e Abra la Lista de tracks/rutas/e-Roadbooks’ (desde el apartado del menu
principal) y pulse la opcion ‘Graficas’. En este caso, las gréficas apareceran en
el formato antiguo.

3.4.2 Operaciones con los ejes de coordenadas

e Coordenadas de un punto: Para saber la localizacion exacta de un punto de
la grafica segun los ejes de coordenadas sitle el puntero sobre el punto en
cuestion y fijese en los valores que aparecen en los campos X’ e ‘Y”. Estos
expresan el punto de la grafica en las unidades de medida que tenga
seleccionadas para sus ejes.

e Modificar variables del eje Y: Para cambiar o afiadir variables representadas
en el eje de coordenadas siga las siguientes instrucciones:
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1. Abra el menu contextual de la grafica (clic derecho en cualquier punto
de esta).

2. Haga doble clic en el apartado ‘Valor del eje Y'. Se abriré la ventana de
seleccidn de variables a representar.

3. Seleccione la variable que desee afiadir de la columna de campos
disponibles y pulse la flecha a la derecha.

4. Seleccione la variable que desee quitar de la columna de campos
seleccionados y pulse la flecha a la izquierda.

5. Pulse ‘Aceptar’y aparecerd una representacion para cada variable.

e Modificar variables del eje X: Para cambiar o afiadir variables representadas
en el eje de coordenadas siga las siguientes instrucciones:

1. Abra el menu contextual de la grafica (clic derecho en cualquier punto
de ésta).

2. Vaya al apartado ‘Valor del eje X’y seleccione ‘Distancia’ o “Tiempo’.

3. La variable se cambiara automaticamente.

3.4.3 Operaciones de manejo de graficas

Las operaciones de manejo de las gréficas se realizan mediante los botones situados
en la parte superior de la ventana de graficas. Las herramientas alli disponibles son
las siguientes:

e &9 Visor 3D: Pulsando este boton se representara la grafica en formato
tridimensional con lo que podra ver su grafica desde diferentes perspectivas.
Para hacerlo debe seleccionar la herramienta ‘Desplazamiento’y mover la
grafica mediante una de las siguientes operaciones:

¢ Manteniendo pulsado el botén izquierdo del raton podra mover la gréfica
arriba, abajo, izquierda o derecha con sendos movimientos del raton.

¢ Manteniendo pulsado el botén derecho del ratén podra mover la grafica
sobre su propio eje consiguiendo vistas en diferentes perspectivas de
ésta.

o ﬁ ﬁ Zoom: Pulsando el botén ﬁse acercara a la grafica mientras que con
el botén ﬁ se alejara de ella.

o ' Zoom X: Sélo aplicar4 zoom en el eje horizontal. Este modo de zoom no
tendré ningun efecto en el eje vertical (Y).

i
o y"‘) Zoom Y: Sélo aplicar4 zoom en el eje vertical. Este modo de zoom no
tendra ningun efecto en el eje horizontal (X).
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e ¢’ Zoom XY: Ambos ejes se amplian proporcionalmente.

. ¥ Zoom ventana: Si quiere hacer un zoom de una zona muy concreta de la
gréfica seleccione esta herramienta y, manteniendo pulsado el botén izquierdo
del ratdn, seleccione el area exacta de la que desea el zoom. Al soltar el botén
la zona seleccionada ocupard todo el espacio disponible en la gréfica.

10

e = Vertodo: Con esta herramienta podra restablecer el zoom original de
manera que se podrd ver la totalidad de la grafica en pantalla.

o % Desplazamiento: Con esta herramienta podrd mover la grafica en cualquier
direccién manteniendo pulsado el boton izquierdo de ratén y arrastrando.

NOTA: En el modo Visor 3D también dispondra, para desplazar, del botén
derecho que le permite hacer cambios de perspectiva de la gréfica.

e & Activar modo seleccién: En este modo podra seleccionar una parte del
track (manteniendo pulsado el botdn izquierdo y arrastrando) y crear de este
modo un subtrack con el cual podré efectuar un operaciones (analisis, eliminar,
guardar o efectuar zoom en pantalla) independientes del resto del track. Vea el
apartado Menu contextual de la grafica para mas informacion.

o l‘:f%l Leyenda: Abre una ventanilla a la derecha de la grafica donde puede ver el
significado de los elementos que aparecen en pantalla. También puede activar
la leyenda en ‘Menu principal > Archivo > Opciones > Gréficas > Opciones de
datos’.

.
e ¥ Imprimir: Pulse este boton y seleccione las opciones de impresion para
imprimir la representacion grafica.

NOTA: A veces, debido al copyright, no es posible imprimir un mapa, en
ese caso, el usuario recibira un mensaje diciéndole qué el mapa protegido
causo lainfraccion.

Si tiene mas de un elmento abierto se habilitaran dos herramientas mas:

e Elegir elmento arepresentar: Puede elegir entre representar todos los
tracks/rutas/e-Roadbooks abiertos o solamente el que tenga seleccionado en
ese momento.

Separar graficas: En el caso de tener representado mas de un item puede
elegir representarlos en la misma gréfica o en gréficas diferentes.
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NOTA: Una vez que el usuario se esté desplazando por un track/ruta/roadbook,
vera los deméas elementos diferenciados del track/ruta/e-Roadbook activo. El
activo tiene una presentacion diferente en pantalla. Por lo general, la pista activa
tiene un grosor notable y se relaciona con un color diferente para que resalte.

4 COMUNICACION

Land/Air permite gestionar la informacién en relacion con otros dispositivos. Las
posibilidades de estas comunicaciones y los pasos para llevarlas a cabo variardn
dependiendo del tipo de dispositivo que se desee conectar.

Existen dos tipos de comunicacion:

e Directa: No es necesaria ninguna configuracion, sélo conecte por USB y el
dispositivo sera autodetectado (GPS TwoNav, Evadeo, Android phones...).

¢ Indirecta: Es necesario configurar un puerto y protocolo de comunicaciones
(por ejemplo, puerto ‘USB’ y protocolo ‘Garmin’) para establecer la
comunicacion y posteriormente seleccionar ‘Conectar a otros GPS’. Puede
realizar estas operaciones desde 'Menu principal > Comunicaciones’.

NOTA: La comunicacion con iPhone/iPad también puede ser considerada
indirecta.

Communications

Connect to other GPS

Después de establecer la comunicacion (directa o indirecta), el dispositivo se mostrara
en la rama ‘Archivos almacenados’ del arbol de datos.

4 #" Storage files
> - CompeGPS LAND
E TwoMav_SportivaPlus
p L h GPSMaps0Csy Software Version 3,50

Bajo el nombre del dispositivo podra ver su contenido clasificado por tipo de elemento
(tracks, rutas, waypoints, mapas). En el arbol de datos también aparecerd, como un
dispositivo mas, Land/Air, mostrando los datos almacenados en las carpetas
predeterminadas. Una vez conectado, puede realizar distintas operaciones con el
dispositivo:

e Abrir archivos

e Transferir archivos
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e Activar contenidos protegidos (solo GPS TwoNav)

e Actualizar el software del dispositivo (solo GPS TwoNav)

4.1 Abrir archivos de un dispositivo

Abrir un archivo de un dispositivo conectado es tan facil como hacer doble clic sobre
su nombre en el arbol de datos. Una vez abierto, el archivo aparecera en la rama
‘Archivos abiertos’ del arbol de datos y podra trabajar con él como con cualquier otro
elemento abierto. Recuerde que el archivo aun se encuentra en la memoria del
dispositivo. Si desea guardarlo en el ordenador deberé hacer clic derecho y ‘Guardar
como’ o transferirlo como se indica en el apartado siguiente.

4.2 Transferir archivos entre ordenador y dispositivo

La transferencia de archivos ‘Ordenador <-> Dispositivo’ se puede hacer basicamente
de varias maneras:

e Con el menu contextual del archivo
e Arrastrando directamente en el arbol de datos

Si un archivo esta protegido (requiere licencia), al realizar la transferencia se le pedira
el cdédigo de registro para activarlo en el dispositivo de destino. Si no realiza la
activacion, no podra utilizar ese archivo en el dispositivo. Puede transferir mas de un
archivo al mismo tiempo. Soélo tiene que mantener pulsada la tecla ‘Control’ mientras
los selecciona. También puede utilizar la tecla ‘Shift’ para seleccionar varios archivos
que estén listados consecutivamente.

NOTA: Sobrescribir mapas en el momento de envio al dispositivo suele generar
mucho tiempo de espera, especialmente trabajando con mapas mosaico. Por ese
motivo, un cuadro de mensaje aparecera en pantalla en el cual la seleccién por
defecto es ‘No sobrescribir mapas’.

4.2.1 Transferir con el menu contextual

Puede abrir el menu contextual de un elemento, tanto en el arbol de datos como sobre
el mapa, haciendo clic derecho sobre él.

Para transferir el archivo a otra localizacion s6lo debe seleccionar la opcion ‘Enviar a’y
elegir el destino. Como opciones de destino encontrara los dispositivos disponibles
para hacer el envio. Ademas existe la opcion ‘Seleccionar carpeta’ para poder situar el
archivo en cualquier lugar del sistema mediante el explorador de carpetas de su
ordenador (Windows: Explorador de Windows, Mac: Finder).

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 21



@ Land /v 7.6 (wiINDOWS/MAC)
I COmPeGPS |

w* Send by Email...

5 TwoNav SportivaPlus

4.2.2 Transferir arrastrando por el arbol de datos

Puede mover archivos por el arbol de datos manteniendo pulsado el botén izquierdo
del ratén y moviendo el archivo desde su origen a su destino.

Por ejemplo, si desea mover un track desde la memoria de un GPS TwoNav a la del
ordenador, localicelo y arrastrelo desde la carpeta de tracks del dispositivo hasta la
rama ‘Land/Air’. Suelte el elemento sobre el nombre del dispositivo de destino y se
colocara automaticamente en la carpeta predeterminada para ese tipo de archivo.

También puede arrastrar archivos que tenga abiertos (listados en la rama ‘Archivos
abiertos’ del arbol de datos) a los dispositivos listados en ‘Archivos almacenados’.

4.2.3 Transferir archivos protegidos (solo GPS TwoNav)

Algunos archivos (normalmente mapas) estan protegidos para evitar su copia ilegal. Al
intentar transferir un archivo protegido a un nuevo dispositivo, se le alertara de su
condicion y se le pedira un codigo de registro (licencia) para activar el archivo en el
dispositivo de destino. Si transfiere mas de un archivo protegido al mismo tiempo
(utilizando la teclas ‘Control’ o ‘Shift), se le pedirdn sucesivamente los cédigos que
sean necesarios. También puede transferir los archivos protegidos sin activarlos y
realizar la activaciobn mas tarde mediante cualquiera de los métodos disponibles.

4.2.4 Sincronizar tracklog desde GPS

Con el fin de transferir sus tracks grabados en el GPS a su ordenador, el usuario tiene
la posibilidad de hacerlo de una forma automética:

e 'Archivos almacenados > Menu contextual del GPS > Sincronizar ahora':
Se sincroniza todo el contenido de dentro de la carpeta 'Tracklog' a su
ordenador.

e 'Menu principal > Archivo > Opciones > GPS > Sincronizacion >
Dispositivo a sincronizar'. La sicronizacion se realiza cada vez que iniciamos
Land/Air.

NOTA: El contenido de tracklog se copia en la carpeta 'Track > su dispositivo
GPS'.

4.3 Activar mapas en un dispositivo (solo GPS TwoNav)
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Puede activar mapas en un dispositivo de distintos modos. El modo mas sencillo es
hace clic derecho sobre el mapa en el arbol de datos y seleccionar ‘Activar para este
dispositivo’. También puede activar el mapa al transferirlo del ordenador al dispositivo.

4.4 Actualizar software de un dispositivo (solo GPS
TwoNav)

Land/Air puede realizar autométicamente la actualizaciéon del software TwoNav en
distintas plataformas (GPS TwoNav, Evadeo...). Para acceder a la actualizacion:

1. Conecte el aparato mediante comunicaciéon directa (enchufelo por USB y
compruebe que aparece en el arbol de datos).

2. Haga clic derecho sobre su etiqueta en ‘Archivos almacenados’y seleccione
‘Actualizar software TwoNav'.

3. Si hay disponible una versibn mas actual que la que ya tiene instalada, se le
ofrecerd su descarga. Acéptela. El proceso de descarga e instalacion tardara
varios minutos.

4. Cuando haya terminado, puede arrancar el aparato normalmente.

4.5 Actualizar radares de un dispositivo

Land/Air le ofrece la posibilidad de actualizar automaticamente sus radares en su
dispositivo: 'Arbol de datos > Archivos almacenados > Seleccione su dispositivo>
Actualizacion radares'.

v ' Storage files CompeGPS LAND " , —
B Twohav Sportiva

E Properties

Update TwoNawv software
Repair

~ ) Speedcams will be updated in this device,
&Y' Old data will be deleted.

Synchronize now

Create status report

Update Speedcams

4.6 Dispositivos con comunicacion directa

A continuacion se listan los dispositivos GPS con los que la presente versién de
Land/Air puede comunicar de manera directa:

e GPS TwoNav
e Evadeo M
e Evadeo X

También puede conectar dispositivos genéricos (teléfonos, PDA...) que monten
software TwoNav:

e TwoNav Android
e TwoNav Pocket
e TwoNav iPhone/iPad
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IMPORTANT: Para poder utilizar las funciones de comunicacién directa con un
iPhone/iPad, debera seguir las instrucciones del apartado ‘Comunicacién con
iPhone/iPad’.

4.7/ Comunicacion con iPhone/iPad

Land/Air puede establecer una comunicacion directa con TwoNav iPhone/iPad. Para
ello debera seguir estos pasos:

1. Arranque TwoNav en su iPhone/iPad.

IMPORTANTE: Asegurese de que su iPhone/iPad se encuentra conectado
una red Wifi a la que el ordenador también pueda acceder. También es
necesario que iTunes esté instalado en el ordenador.

2. Inicie FTP en TwoNav iPhone/iPad: Para hacerlo, vaya a ‘Menu principal >
Configuracién > FTP’ en TwoNav iPhone/iPad. Se le mostraran las propiedades
gue tiene su iPhone/iPad como servidor FTP. El FTP estara ahora activado.

@

FTP server active.
Access IPhone data from any
FTP client using next

parameters:
Host: 172.26.0.149
Login: TwoNav
Password: M3GH
Port: 2121

4

3. En Land/Air, vaya a ‘Menu principal > Comunicaciones > Conectarse a
iPhone/iPad’ y elija una de las dos opciones ofrecidas:

e ‘Permitir a Land/Air utilizar ‘Boujour’ para detectar el iPhone/iPad’:
Land/Air intentara encontrar el iPhone/iPad.

e ‘Yo escribiré la IP de mi iPhone/iPad’: Buscar el iPhone/iPad
manualmente.

Rellene los campos que se le pidan con las propiedades que le muestre su
iPhone/iPad
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4. Una vez conectado, podra ver el contenido de las carpetas de datos de
TwoNav iPhone/iPad en el arbol de datos de Land/Air y transferir datos entre
los dispositivos haciendo clic derecho sobre el elemento a transferir.

5 OPCIONES

5.1 Configuracion general

En este apartado (‘Menu principal > Archivo > Opciones > General’) el usuario podra
configurar varias opciones generales del software:

¢ Recuperar datos al volver a arrancar: Mediante este campo podré trabajar
directamente con los elementos que dej6 abiertos la Ultima vez que utilizé el
software.

e Ejecutar el programa en...: Si se tiene seleccionado, Land/Air se visualizara
a pantalla completa al iniciarlo.

e Comprovar si hay nueva versién al arrancar.

e Sentido ruedecilla raton: Dependiendo del software, la direccion de uso de la
ruedecilla del ratén puede ser distinta, en Land/Air el usuario tendra la opcion
de escoger la direccion con la cual quiera utilizar la ruedecilla: hacia delante o
direccion invertida.

e Volver a original: Permite volver a la configuracion predeterminada del
software (configuracion de fabrica).

e Barra de estado inferior: Le sera (til para poder visualizar distintas
informaciones como hora, velocidad del track, coordenadas, altura del track,
rumbo... Si desea cambiar alguno de los parametros, siga una de las siguientes
operaciones para distribuir los campos de funciones:

1. Abrala ventana de configuracion pulsando en ‘Configuracién barra
inferior’, 0 bien directamente en la barra de estado pulsando con el
botén derecho del raton sobre la barra de estado inferior y
seleccionando la opcién ‘Configuracién barra inferior’ (seleccionando
la opcion tipo de coordenadas podra elegir el formato de éstas que
desea).

2. Para seleccionar los campos a mostrar, realice una de las
siguientes operaciones:

e Enlaventana de ‘Seleccionar campos’, seleccione la funciéon
gue desea agregar (en la columna Campos disponibles) o
desagregar (en la columna ‘Campos seleccionados’) de su
barray pulse la flecha hacia la derecha (situada entre las dos
columnas) para agregar o hacia la izquierda para
desagregar.
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e Enlaventana de ‘Seleccionar campos’, seleccione y arrastre
con el ratén (pulse con el botdn izquierdo y sin dejar de
pulsar mueva la opcidn hasta la posicion deseada) la funcién
hasta ‘Campos disponibles’ (para desagregar) o ‘Campos
seleccionados’ (para agregar).

5.2 Configuracion de visualizacion

La configuracion de visualizaciéon le permite modificar propiedades dentro de estos
cinco campos:

¢ Elementos del mapa

o Por defecto la regla de escala siempre aparecera en sus mapas,
aunque si no la quiere ver visible puede retirarla de la pantalla si esta
opcién no esta seleccionada.

e En caso de seleccionar usar flechas de desplazamiento en el borde de
la ventana, al acercarse al borde de la pantalla del programa aparecera
una flecha. Presionando el botén izquierdo del ratén, la vista se
desplazara en la direccién que indica la flecha.

e Siselecciona ‘Mostrar barras de desplazamiento’ apareceran en
pantalla dos barras de scroll que le permitiran desplazarse horizontal y
verticalmente.

¢ Cuando esté visualizando sus mapas, puede personalizar la inercia
mediante la cual el mapa se desplaza cuando el usuario desea moverlo.
La opcion ‘Mapa con inercia’ también le permite mover el mapa sin
inercia alguna.

e Si selecciona ‘Ver notas de objetos en pantalla’, cuando el cursor esté
en reposo sobre algun objeto (mapa, waypoint, ruta, track, relieve...)
aparecera al lado del cursor un recuadro que le proporcionara
informacién acerca del objeto sobre el cual se encuentra (hombres,
altitudes, latitudes, longitudes, distancias...).

¢ El usuario también puede elegir si tener presente en todo momento la
bajula de movimiento, sélo en rotaciones o incluso no tenerla presente
nunca. Para cambiar esta opcién sélo hay que clicar en ‘Mostrar
brajula’.

e Seleccionando ‘Ver marcos de los mapas’ puede visualizar los bordes
de todos los mapas de que usted dispone situados simultaneamente en
sus correspondientes coordenadas en la ventana principal.

e ‘Mostrar los POls en el mapa’ le permite visualizar en el mismo mapa de
trabajo los puntos de interés.

e El usuario puede cambiar el color del fondo de los mapas para adaptarlo
a sus propios gustos.
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e Relieves 3D

o ‘Dibujar los marcos de los relieves’, con esta opcion seleccionada se
dibujaran sobre la vista los bordes de los relieves disponibles (de la
misma forma que se puede hacer con los mapas seleccionando la
opcion ‘Ver limites de todos los mapas’).

e Teniendo seleccionada la opcién ‘Dibujar relieve en la vista 3D incluso si
hay un mapa raster cargado’ se abrir4 autométicamente el mejor relieve
3D para esa vista en cuanto active el visor 3D.

e La opcion ‘Dibujar el relieve con sombreado’ hace que el relieve se
visualice de forma mas clara y atractiva al incorporar simulacion de
sombras.

e Es posible dibujar el relieve escalonando el color por altura de manera
que se pueda ver con mas precision la altura de cada punto. Para ello
seleccione la opcion ‘Escalones de color plano’. Usted puede elegir la
anchura de las bandas de altura abriendo la persiana que hay debajo
de la opcién y seleccionando entre las siete anchuras disponibles (10,
20, 50, 100, 200, 500 o 1000 metros).

¢ Ademas del escalonado de color por altura puede pintar las curvas de
nivel para que las alturas queden todavia mas claras.

e Enla opcién ‘Colores del relieve’ podra elegir entre tres diferentes
escalas de colores.

e ‘Personalizar’, podra aplicar un toque mas personal a la escala de
colores que haya elegido anteriormente.

e Animacion
e Clicando en ‘Velocidad de animacién’ podra aumentar la velocidad de la
animacion del track en su visualizaciéon en 2D en relacion al tiempo real

de éste.

¢ Clicando en ‘Modo de animacién’ podra elegir diferentes formas de
movimiento de los iconos. Podré elegir entre los siguientes modos:

e Mover los iconos sobre el track: el icono en movimiento recorrera
todo el track dibujado.

¢ No pintar tracks durante la animacion: el icono en movimiento
recorrera el track no dibujado.

e Mover los iconos creando el track: el icono en movimiento ira
creando el track a su paso por el recorrido.

e Mover los iconos ocultando el track: el icono en movimiento ira
borrando el track a su paso por el recorrido.
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e La opcion ‘Puntero animacién’ le permite cambiar el motivo del cursor.
e ‘lcono 3D’ los iconos para 2D y 3D se configuran separadamente.
e También puede modificar la escala de los iconos 3D.

e Cuadriculas

e Algunos usuarios prefieren ver la cuadricula de proyeccion durante el
visionado de mapas ya que les sirve de guia.

e Sidesea ver la cuadricula de proyeccion, también podra escoger el
color de sus lineas.

e Otro parametro que puede ser configurado es el intervalo de espacio
entre cada una de las cuadriculas. El usuario puede escoger la
distancia separadora.

e Si selecciona ‘Mostrar etiquetas’, Land/Air le mostrara el valor de cada
una de las lineas de la rejilla de grados.

e Enla opcion ‘Ver cuadricula de grados’ puede cambiar los grados vy el
color de la rejilla de Grados o quitarla (no poner).

¢ Igual que el caso anterior, el usuario podra cambiar el color para
minutos.

¢ Permite modificar la separacién del intervalo en grados.

e También podra cambiar el tamafio de fuente de las etiquetas mediante
esta opcion.

e En caso de seleccionar ‘Mostrar Etiquetas’, Land/Air le mostrara el valor
de cada una de las lineas de la rejilla U.T.M.

e Si selecciona ‘Usar datum del mapa primario’ se usara el datum que
tenga el mapa primario.

e Gréaficas

o En ‘Valor del gje X’ podra escoger entre distancia o tiempo como
parametros para mostrarse en el eje horizontal de la grafica.

e En ‘Valor del eje Y’ podré escoger el pardmetro que quiera que se
muestre en el eje vertical de la gréfica. Para ello debera clicar en
‘Configurar campos del eje Y’. Se abrira un cuadro de dialogo que le
permitira incorporar o quitar campos para que actien como variables en
el eje Y. Podré escoger mas de un campo para que se muestre en
funcion del parametro X. Si es este el caso, cada parametro dibujara un
gréfico distinto, no superpuesto: El eje Y sera dividido en tantas partes
como parametros haya seleccionado.
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e ‘Tener en cuenta el dia” Muestra un gréfico de varios tracks con
diferentes tiempos de partida desde el origen.

e Arbol de datos

o ‘Info en lista de waypoints’, ‘Info en lista de tracks” Land/Air orfece la
posibilidad de mostrar tanto en waypoints como en tracks informacion
adicional relacionada con estos archivos (fecha de creacion, distancia,
altura, flecha de rumbo, color de track...). La informacién se presenta en
una 22 linea justo después del nombre del archivo.

e-Roadbook_Alta_Garrotxa.btrk

-
40,06 km [F119-09-2010 €5 05:54:44

NOTA: Los datos contenidos en la 22 linea s6lo pueden mostrarse
para tracks y waypoints que hayan sido guardados con TwoNav
2.5 0 Land/Air 7.3 (6 versiones superiores).

¢ Muestre los elementos del arbol de datos usando diferentes modos:
¢ Clasificar archivos abiertos en ramas: Si esta opcién esta
activada, mostrara sus elementos clasificados en ramas
agrupados por tipos de archivos.

¢ No clasificar archivos abiertos en ramas: Si esta opcion esta
activada, mostrara sus elementos sin clasificar.

¢ Animacion del arbol de datos: Al cargar los elementos desde el arbol de

datos, Land/Air mostrara un efecto de animacion para poder ver mas
facilmente en qué elementos se esta trabajando.

5.3 Configuracion de 3D
Mediante el submenu ‘3D’ el usuario podra configurar estos pardmetros:
e General

e Land/Air le ofrece la posibilidad de personalizar entre varios grados la
profundidad de la calidad 3D de sus mapas.

e También puede fijar el nUmero maximo de teselas a mostrar.

e La exageracion de altura puede ser modificada por el usuario, de esta
manera si el relieve del mapa no es demasiado marcado, mediante la
exageracion de altura podra intensificarlo mas.

e En mapas 3D, el modo de render puede ser modificado seleccionando
uno determinado modo: mapa (textura), superficie hipsométrica,
superficie lisa, alambres, alambre + superficie, o, alambres + mapa.
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e Si desea aplicar sombreado a sus mapas, solo tendra que seleccionar
esta opcion.

o El grado de campo de vision puede ser alterado por parte del usuario.
Esta opciébn puede resultar muy interesante en algunos casos
particulares.

o Dependiendo del gusto del usuario, ‘Horizonte nebuloso’ puede
activarse o desactivarse.

e Sidesea que Land/Air busque relieve al iniciar el visor 3D, sélo tendra
gue seleccionar esta opcion.

e Cuando la altura es menor respecto el nivel del mar, el modo 3D
también puede representar dicha situacidon mediante la fijacion del valor
actual del nivel del mar (se requiere mapa de elevaciones *.CDEM). Por
defecto, el nivel del mar se situa a 0 metros.

e La opcién ‘Simulador’ le permite personalizar el tipo de simulaciéon que
usted quiere aplicar a sus mapas. Estos seran los parametros
configurables:

Tipo de simulador

Minima distancia del suelo
Velocidad viento
Velocidad sensor

e Otro tipo diferente de simulador es el ‘Giro continuo 3D’, los pardmetros
que pueden ser configurados son estos:

Velocidad de giro horizontal
Velocidad de giro vertical
Velocidad de desplazamiento
Distancia maxima

Distancia minima

5.4 Configuracién de mapas

Para modificar la configuracion predeterminada de mapas realice las siguientes
operaciones:

e Enlaopcién ‘Numero maximo de mapas cargados’ puede cambiar el nUmero
de mapas que se pueden visualizar a la vez en la pantalla.

e El usuario también puede fijar la memoria méxima para cache de mapas desde
el menu ‘Opciones’. De esta manera puede graduarse la capacidad para la
memoria remota.

e En el recuadro ‘Memoria maxima para mapas’ usted puede limitar la memoria
gue su ordenador destinard a manejar mapas. Este valor es O por defecto,
con lo que no habra limite de utilizacién de memoria para mapas.
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NOTA: Situe la memoria maxima para mapas por debajo de la memoria
RAM (128, 256, 512...) de que disponga su ordenador si nota que su
sistema va muy lento.

e Al utilizar mapas remotos (a través de internet), puede elegir guardar las
secciones descargadas en su disco duro local para poder acceder a ellas mas
rapido. Puede seleccionar la carpeta donde guardar esas secciones y limitar el
tamafio de la carpeta. Cuando se supere el tamafio limite se eliminaran los
archivos mas antiguos.

e Es muy importante seleccionar una correcta ubicacion para almacenar los
mapas. El usuario puede elegir la carpeta donde los mapas seran guardados.

e También puede fijar un tamafio maximo de almacenamiento para la carpeta
donde los mapas quedaran guardados.

e El usuario puede decidir si desea mostrar los mapas en el arbol de datos
manteniendo sus agrupaciones originales estructuradas en carpetas, 0 no. Si
‘Mostrar estructura de carpetas’ no esta activada, los mapas se presentaran en
el mismo nivel de estructura: todos los mapas juntos (los mapas no quedaran
guardados en carpetas).

¢ Un sistema de anti-aliasing ha sido desarrollado para mejorar el aspecto visual
de las lineas de los mapa vectoriales (lineas mucho mas suaves).

o ‘Importacion de *.IMG/*.IMP’. Con esta funcidn el usuario podra usar sus
propios archivas *. XML, los cuales contienen informacion sobre la
configuracion de las capas de los mapas. En caso de ser usado en TwoNav,
los mapas deben guardarse en formato *.MPVF.

5.5 Configuracion de tracks

Para modificar la configuracion predeterminada de tracks por defecto siga esta
operacion:

e Pulsando sobre ‘Hint’ podra determinar la informacion que aparece al posarse
(sin pulsar ningun botdn) sobre el recorrido del track. Para hacerlo, seleccione
la opcion que desee afiadir en la columna de la izquierda (‘Campos
disponibles’) y pulse en la flecha hacia la derecha para afadirla. Para quitar
informacioén de la columna ‘Campos seleccionados’ seleccione la opcién a
eliminar y pulse la flecha a la izquierda.

e Activando la opcion ‘Dibujar flechas de sentido sobre el track’ el recorrido del
track estara acompafiado de flechas que indicaran el sentido de la marcha.

e Hay tres modos para representar el valor de la altitud dentro de
‘Representacion altitud’ dibujar track con su altitud propia, dibujar track con su
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altitud propia y proyectada, o, dibujar track proyectado en el suelo. Segun la
utilidad que le quiera dar el usuario debera seleccionar una u otra.

e El usuario puede fijar una diferencia minima para acumular los desniveles, de
esta forma los valores inferiores a la cifra fijada no se tendran en cuenta. Cara
el computo final, esta funcion permite eliminar desniveles engafosos o
erroneos.

o ‘Distancia para asimilar waypoint’. Defina la distancia que tendra en cuenta
Land/Air para considerar un waypoint cercano al track. Cuando un waypoint es
asimilado por un track: el waypoint se muestra en la gréfica del track y también
puede ser arrastrado hasta el track, creando automaticamente un nuevo punto
de e-Roadbook.

v @ Open files
‘v v ¢ Tracks
Buehlertal-Gertelbach-Rundweg.gpx
8.703km Om
> r Start
‘ @204.4km 1-1m
ertelbach - Wasserfalle
904km -1m
aldgasthaus Kohlbergwiese
90S.6km -1m
Arrival

r @®904.4km 1-1m

‘ @ |Waldgasthaus Kohlbergwiese
gl

o &

’ ® JGenerach - Wasserfille

:. Wialdgasthaus Kohlbergwiese
\r Gertelbach - Wasserfalle

¢ Resulta interesante fijar una velocidad minima de movimiento para evitar
pequefios errores de movimiento durante la grabacion.

e Land/Air ofrece dos estilos de plantilla diferentes para poder imprimir su informe
de track, elija el que prefiera.

5.6 Configuracion de waypoints
Para acceder a configurar las funciones de waypoints, siga los siguientes pasos:

¢ El modo de waypoints activos puede ser configurado como ‘Basico’ (waypoint
activo fijo + cargar al inicio) o ‘Avanzado’ (el primero waypoint abierto es el
activo).

e La fuente para los waypoints puede ser modificada, de este modo, el tipo de
letra puede adaptarse a los gustos de cada consumidor.

e El usuario dispone de un conjunto de simbolos para las balizas mediante el que
podra escoger de entre varios archivos *.ZIP ya predeterminados, los iconos
que prefiera mostrar.
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e En caso de un GPS con solo un campo para nombre de waypoint, el usuario
podra elegir qué datos quiere mostrar: enviar sélo el nombre corto, enviar sélo
la descripcién, o bien, enviar ambos datos juntos.

e En caso de querer cambiar el color de la fuente, el tamafio y el radio de nuevos
waypoints, el usuario sélo tendra que cambiar el valor por defecto por otro.

e También puede hacer lo mismno con el color de fondo de los nuevos
waypoints.

e Otra opcidn es aplicar un fondo transparente los nuevos waypoints.

e Posicion de los iconos waypoint.

5.7 Configuracion de fotos

El usuario puede insertar imagenes dentro de la ventana principal de un mapa, track,
waypoint y/o ruta. Estas imagenes pueden servirle para personalizar su propio
trayecto.

Una vez seleccionada la carpeta donde se encuentran guardadas las fotos (‘Menu
principal > Fotos > Abrir carpeta de fotos’), habra dos maneras distintas de importarlas
a la ventana principal: Arrastrandolas desde la ‘lista de fotos’, o, haciendo lo mismo
desde el arbol de datos (seccién ‘Fotos’).

Si desea modificar la configuracion respecto a las fotos, estos seran los parametros
configurables:

e Mostrar miniatura en mapa

e En caso de haber seleccionado ‘Si’a la opcién anterior, ahora podra fijar el
tamafio de la miniatura.

e Imagen siempre visible durante la animacion: La ventana de imagen se
mantendra abierta.

e Mostrar imagen (segundos): Cuando la animacién llegue a un punto con foto, la
mostrara el visor de imagenes durante el tiempo establecido.

e Escribir nombre de la foto.

e Abrir fotos en subdirectorios.

5.8 Configuracién de carpetas

Land/Air asigna directamente unas carpetas predeterminadas (dentro de la carpeta
‘CompeGPS’) para distribuir sus datos guardados. En la ventana que aparece usted
puede realizar las siguientes modificaciones de configuracion para las carpetas de
mapas, tracks, waypoints, rutas, conjuntos y fotos.

Para cambiar las direcciones de las carpetas realice una de estas operaciones:
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e Escriba directamente el directorio en la ventana de texto.

e Clique sobre el boton situado a la derecha de cada seccién para examinar y
seleccionar el directorio deseado.

Land/Air también le permite realizar un escaneo automatico cada vez que inicie el
software. Este parametro también puede ser cambiado a intervalos menos frecuentes.

5.9 Configuracion de internacional
En ‘ldioma’ puede elegir el idioma que desee para trabajar con el programa, ademas

de la voz indicativa: voz de hombre o de mujer. También puede cambiar las unidades
de medida con las que prefiera moverse.

5.10 Configuraciéon de coordenadas

¢ Clicando sobre ‘Tipo de coordenadas’ podra ver y seleccionar el tipo de
coordenadas adecuadas a sus mapas. Tiene la posibilidad de elegir entre 23
tipos de coordenadas, utilizados principalmente en Europa.

e Formato de grados.

e Clicando en ‘Datum’ podré elegir el datum adecuado al mapa con el que va a
trabajar.

e Estas son las opciones para seleccionar en el campo ‘Modo mapa primario’. el
ultimo mapa cargado sera el mapa primario, el primer mapa cargado sera el
mapa primario, o, utilizar una proyeccion fija.

e Dentro de ‘Proyeccién primaria’ puede escoger la proyeccion en concreto a
partir de una lista abreviada.

5.11 Configuracion de GPS

Dentro del submenu ‘GPS’ podra configurar estos parametros:

e General

El botén ‘Auto-busqueda GPS’ le ayudara a conectar su GPS con su
software de una forma muy sencilla.

e El usuario puede preestablecer que se connecte el GPS en el momento
de iniciar Land/Air seleccionando la opcion ‘Conectar GPS al iniciar’.

e ‘Puerto de Comunicaciones’, podra escoger el puerto de su ordenador
conectado al GPS. Si tiene un GPS Garmin probablemente tendra
disponible la opcién ‘USB’, que seria la méas adecuada.

e ‘Protocolo’, podra escoger el protocolo utilizado por su GPS. Si no sabe
el protocolo a escoger clique la opcion ‘Auto-Detect’ con lo que el
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programa identificara el protocolo original del GPS, excepto a estos dos
instrumentos: Top Navigator y Bratiniger Comp / 1Q.

e Siclica en 'Velocidad’, después de haber escogido el protocolo correcto
del GPS, podra escoger las velocidades de traspaso de informacion que
ofrece el GPS. Tenga en cuenta que a altas velocidades se pueden
cometer errores de traspaso de informacion.

e Opciones avanzadas de comunicacion

e Puede seleccionar el datum del GPS mediante la primera opcion del
submend.

e En caso que el GPS utilize altitudes elipsoidales esta opcion debera ser
marcada.

e En caso de querer ‘Usar el rumbo del GPS’, esta opcién debera quedar
marcada.

e Separar tracks si se descargan en un archivo.
e Eliminar puntos parados al inicio y final de track.
e 2°GPS
1. Primero hay que seleccionar el protocolo que se usara.
2. Posteriormente, fijar la velocidad.

3. Y finalmente, seleccionar de entre dos opciénes, el puerto de
comunicaciones.

e Sincronizacion
e Con el fin de transferir sus tracks grabados en el GPS a su ordenador,
el usuario tiene la posibilidad de hacerlo de una forma automatica. La

sicronizacion se realiza cada vez que iniciamos Land/Air. El contenido
de tracklog se copia en la carpeta 'Track > su dispositivo GPS'.

5.12 Configuracién de navegacion
o En el apartado ‘Tracklog’ podra modificar los siguientes campos:

e En ‘Intervalo de grabacion’, podra decidir si su track se graba por tiempo
(determinando un intervalo en segundos), por distancia (intervalo por
metros o unidades que haya seleccionado en el apartado internacional
de ‘Opciones’) o si permite que el programa decida, en el modo
automatico.

e También puede fijar el tempo en espera al apagar

e Formato del archivo
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¢ Decidir el nombre por defecto para los tracks

o Filtro sefal baja

e Color del track

e Espesor

¢ Modificar la cantidad de puntos mostrados sin reduccion.

e Cambiar la reduccién para puntos anteriores segun tanto por ciento.

o El submenu ‘Puntero’ le permite modificar ciertos aspectos relativos al tipo,
forma, giro...

o El submenul ‘Recentrar’ le permitird personalizar varias caracteristicas relativas
al cursor.

e Mediante ‘Siguiente waypoint’ podra configurar el radio de waypoints por
defecto, asi como el paso a los siguientes waypoints.

e Todas las opciones relativas a sonidos de alerta las podra modificar en ‘Alerta
waypoint’.

5.13 Configuracion de teclas y botones

La opcion de configuracion de teclas y botones le permite configurar a su gusto los
botones que apareceran en cada barra, las teclas de acceso rapido y los menus del
programa:

e Para afiadir un botén a la barra selecciénelo en la columna de la izquierda
(‘Comandos disponibles’) y pulse la flecha hacia la derecha (entre las dos
columnas).

e Para quitar un botdn de la barra selecciénelo en la columna de la derecha y
pulse la flecha hacia la izquierda.

e Para hacer que una funcion esté accesible a través del teclado selecciénela en
la columna ‘Comandos disponibles’y pulse la flecha hacia la derecha.
Aparecera una ventana en la que debe pulsar la tecla (o combinacién de
teclas) que desea asociar a esa funcion. Hagalo y la tecla se afadira a la lista
de disponibles.

e Para quitar una tecla de una lista seleccidnela de la columna de la derecha y
pulse la flecha hacia la izquierda.

Ahora bien, en caso de si desea volver a la configuracién de partida pulse el botén
‘Volver a original’.

5.14 Configuracién de joystick
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En este apartado puede asignar una funcion a cada botén y eje de su joystick,
configurandolo para que le sea cdmodo de usar.

Antes de empezar debera conectar el joystick tal y como éste lo requiera. Una vez
haya hecho esto aparecera una exclamacion en esta ventana informandole de que se
ha detectado el joystick y apareceran las opciones de configuracion. Estas opciones
consistirdn en una linea para cada eje o boton de que disponga en su joystick, hasta
un maximo de cuatro ejes y cuatro botones.

Para saber que ejes de su joystick son los ejes 1, 2, 3... mueva esos ejes y fijese en
cual de las barras de la derecha se mueve con cada uno. Con los botones puede
realizar una operacién parecida, al pulsar un boton se seleccionara el pequefio
cuadrado de la derecha del numero de botén correspondiente y al soltarlo se
deseleccionara.

Una vez sepa cudles son sus ejes y botones, elija del desplegable correspondiente a
cada uno la funcién que le desea asignar.

5.15 Configuracion de video

Para acceder a configurar las funciones de grabacién de video, siga los siguientes
pasos:

e Sitiene algun dispositivo de video conectado, la capturadora de video lo
detectara.

e A continuacion le indicara el canal de video por donde entra la sefial.

e Sitiene algun dispositivo de audio conectado, la capturadora de dudio también
lo detectara.

e El usuario también puede escoger los codecs para aplicar a video y audio.

¢ En el momento de capturar, el usuario dispone de varios modos compresion
para editar sus contenidos.

e La calidad de compresion puede ser fijada por el usuario.

e Elnimero de imagenes por segundo que registre el video puede ser cambiado
por el usuario.

e Siselecciona campos a sobreponer se asegurara que durante la captura de
video estos datos seleccionados seran mostrados en pantalla.

e Durante el proceso de caputracion hay la opcion de previsualizar la captura a
tiempo real.

5.16 Configuraciéon de credenciales

Esta seccion centraliza todas las cuentas on-line en las que estd actualmente
conectado, haciéndole mucho mas facil el control de sus registros:
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e Dropbox: Accesible desde ‘Arbol de datos > Archivos on-line > Contenido de
internet’.

¢ Amigos (e-mail o numero de teléfono): Accesible desde ‘Mend principal >
Amigos’.

e myTwoNav.com: Area de cliente de CompeGPS permitiéndole:
o Editar su perfil de cliente

e Administrar e instalar productos en dispositivos (CompeGPS
Downloader)

¢ Validar productos incluidos en codigos promocionales

e Gestion de tracks subidos a myTwoNav

NOTA: Para desvincular cualquiera de sus cuentas personales, solo debera
presionar el botén en forma de cruz.

6 ARBOL DE DATOS

El arbol de datos es una herramienta muy practica para trabajar con los elementos que
tenga abiertos en Land/Air. Desde él puede acceder a las operaciones mas
importantes de cada tipo de elemento (mapas, relieves, tracks, waypoints y rutas) y ver
facilmente qué elementos tiene cargados en ese momento.

= Ll Open files

. @ Photos

- @& Maps

I - # % spain_Topo.imp
- & £ Tracks

: [+ # ¢ Adri-Rocacorba, TRK
=« & waypoints

B & ermites.WPT

- :,” Routes

- M\ Moving Map

Storage files

- =) CompeGPS LAND

- Twolav_Sportiva

1

[

}J

5

1

-

[
L

[H-

il

Para abrir el arbol de pulse el botén :-r de la barra de herramientas.

6.1 Colocacioén del arbol de datos
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Puede ajustar la ventana “Arbol de datos’ para visualizarla de la manera que mas le
convenga. Basicamente dispone de dos maneras de visualizar el arbol de datos: Como
ventana flotante o como ventana anclada en la ventana principal.

6.1.1 Arbol flotante

Es el modo mas versatil y recomendable de disponer del arbol de datos. Por defecto el
arbol de abrira en este modo pero, si esta en modo anclado, puede cambiar a flotante
haciendo clic derecho en el limite superior de la ventana y seleccionando la opcion
‘Ver flotante’.

Con el arbol de datos flotante puede realizar las siguientes operaciones para ajustar su
visualizacién:

e \Ver transparente: Si hace clic derecho sobre el limite superior de la ventana y
elije ‘Ver transparente’, esta dejara de ser opaca de manera que podra ver los
elementos representados por debajo del arbol de datos.
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e Mover: Puede mover la ventana manteniendo pulsado el botén izquierdo del
ratén en la barra de titulo (franja gris en el extremo superior de la ventana) y
arrastrando la ventana hasta donde desee ubicarla.

e Tamafo: Para ajustar el tamafio de la ventana sitiese en uno de los vértices

de ésta y, manteniendo pulsado el boton izquierdo del raton, dele el tamafio
gue crea conveniente.

6.1.2 Arbol anclado

Para anclar en arbol en la ventana principal haga clic derecho en la barra de titulo y
seleccione la opcién ‘Anclar en ventana principal’.
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Dispone de las siguientes opciones para ajustar esta ventana anclada:

e Cambiar ventana de lado: Haciendo clic derecho en la parte superior del
marco puede elegir entre situar esta ventana en la parte izquierda, derecha u
horizontalmente.

e Cambiar tamafio: Manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratén en el lado
interior del marco de la ventana puede aumentar o disminuir el &rea lateral que
ocupa el arbol de datos.

6.2 Gestion

El arbol de datos es una herramienta muy potente para facilitar la comunicacion entre
Land/Air y los dispositivos portatiles que utilice durante sus salidas (GPS TwoNav,
Evadeo...).

Al conectar un dispositivo compatible con comunicacién directa, Land/Air lo detectara
automaticamente y lo mostrara en la rama ‘Archivos almacenados’ del arbol de datos.
Bajo el nombre del dispositivo podra ver su contenido clasificado por tipo de elemento
(tracks, rutas, waypoints, mapas).

En el arbol de datos también aparecera, como un dispositivo mas, Land/Air,
mostrando los datos almacenados en las carpetas predeterminadas. Una vez
conectado, puede realizar distintas operaciones con el dispositivo. Vea la seccion
‘Comunicacién directa’ para una descripcion completa de estas funciones.
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Modos de visualizacion de listas de elementos:
e Listacerrada
e Listadesplegable mostrando no mas de 10 elementos en pantalla.

e Listatotalmente desplegada
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6.2.1 Archivos abiertos

Apareceran los archivos que tenga abiertos en ese momento, clasificados por tipo de
objeto (mapa, track, ruta o waypoint)

6.2.1.1 Amigos
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'‘Amigos' es una funcion basada en la localizaciobn de contactos desarrollada por
CompeGPS. 'Amigos' permitie al usuario ver las posiciones de sus contactos en el
mapa a tiempo real (y viceversa). Esta funcion esté incluida por defecto en Land/Air.
Para activar esta funcion seleccione:

e ‘Barra Principal > Amigos’
e ‘Arbol de datos > Amigos’

Mobile phone number —I Chat X 1—
+34659987529 w7 Hello!1!

Name 434659987529 P 18:15:50

Description V4 9

Skiing, 4x4, mountain biking, ... How are you? 161635

Icon -
| Fine, thank you.
16:17:08"
Automatic interval refresh 30 V4 e
Sign me in automatically v
Memory Used Send

Con 'Amigos' podra interactuar con sus contactos mientras usa su aplicacion favorita:

¢ Afiada contactos a su lista de amigos: Sélo debe agregar sus contactos a la
lista de amigos ya sea mediante direccion de correo electrénico o teléfono
movil.

e Visualizacion de sus contactos en el mapa: Una vez sus solicitudes de amistad
hayan sido aceptadas, podra ver en el mapay a tiempo real las localizaciones
de sus contactos.
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e Chatee con sus contactos
¢ Envie un mensaje a todos sus contactos

e Configure el intérvalo de refrescado de datos (si el intervalo de actualizacion es
menor, los movimientos de sus contactos en el mapa se actualizaran con mas
frecuencia).

¢ Ancle su ubicacién geografica a la posicion de un amigo (menu contextual en el
perfil del amigo + opcion 'Anclar aqui').

¢ Defina la informacion que desea mostrar a sus contactos (ver posicion en el
mapa, distancia de separacion entre usted y cada contacto...).

e Personalice su propio perfil con su nombre (0 apodo), una breve descripcién
sobre si mismo, una foto... toda esta informacion se mostrara en la lista de
contactos de sus amigos.

e Active 'Amigos' al iniciar la aplicacion.

Para desconectarse de 'Amigos' abra el mena contextual en su perfil de usuario y
pulse el boton ‘Anular registro’.

e Seleccione 'Desvincular este dispositivo' si desea cerrar la sesion en el
dispositivo actual.

e Seleccione 'Eliminar cuenta de registro' si desea eliminar definitivamente su
cuenta personal de 'Amigos'.

Para empezar a utilizar 'Amigos', el usuario no deberd pagar ningiin complemento
adicional, esta herramienta se incluye como parte de la aplicacion en cualquier
licencia Land/Air (a partir de la version 7.4.). Los usuarios que dispongan de una
version inferior pueden actualizar su licencia en http://www.CompeGPS.com

NOTA: La funcion 'Amigos' para Land/Air ha sido concebida especialmente
como plataforma mediante la cual localizar la ubicacién actual de los contactos
gue utilicen 'Amigos' en sus teléfonos méviles (por lo general, los usuarios que
utilizan 'Amigos' en Land/Air se encuentran en una posicion fija, aunque
Land/Air también puede transmitir posicién en movimiento).

6.2.2 Archivos almacenados

Aqui puede gestionar los datos almacenados, tanto en el ordenador como en los
dispositivos conectados.

6.2.3 Archivos on-line

La seccion ‘Archivos on-line’ le acerca todo tipo de archivos disponibles en servidores
de internet. Mediante esta opcion podra abrir y trabajar con contenidos on-line (mapas,
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tracks...) de servidores externos tales como: Dropbox, servidores de CompeGPS,
proveedores on-line...

Para utilizar esta funcion reproduzca los siguientes pasos:

e Centre el mapa justo en la ubicacién en la que desea obtener elementos on-
line.

e Seleccione 'Arbol de datos > Archivos on-line’ (Land/Air empezara a buscar
cualquier tipo de elemento disponible cerca de su posicién actual ya sean
mapas, tracks...)

e En caso de encontrar algun elemento préximo a su ubicacién, el usuario podra
disponer de informacion bésica relacionada con estos elementos en la 22 linea,
justo después del nombre del elemento.
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e Boton 'Propiedades': En caso de querer revisar las propiedades basicas
del elemento antes de proceder a su descarga (nombre de archivo,
breve descripcién, tamafio de archivo, autor, duracion, distancia total...).

e Boton 'Abrir item': En caso de querer descargar y centrar el
archivo (desde 'Archivos on-line' también puede centrar el elemento
haciendo doble clic sobre él).

NOTA: Recuerde que puede enviar facilmente los elementos descargados a
cualquier dispositivo (Android, GPS TwoNav...) haciendo clic derecho sobre el
elemento ’Enviar a > Su dispositivo’.

IMPORTANTE: Cabe destacar que archivos adjuntos pueden ser arrastrados
directamente desde las carpetas de su ordenador hasta el arbol de datos de
Land/Air. Como resultado, estos archivos quedaran adjuntos al arbol de datos.
También puede arrastrar imagenes directamente desde su navegador de internet
(por ahora solo usando Firefox).
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6.3 Operaciones con mapas

6.3.1 Mover mapa de capa

Si tiene varios mapas de una zona cargados y éstos se interseccionan total o
parcialmente puede establecer un orden de preferencia para visualizarlos. El mapa
gue esté mas arriba en el arbol de datos se superpondra a todos los demas. El
segundo tendra preferencia sobre todos menos el primero y asi sucesivamente.

Para mover un mapa de posicion, selecciénelo (clic izquierdo sobre él) y, manteniendo

pulsada la tecla ‘Alt’, presione la tecla flecha arriba para subirlo de nivel o flecha abajo
para bajarlo.

6.3.2 Operaciones generales de mapas

Haciendo clic derecho en la etigueta mapas puede acceder a las siguientes
operaciones:

e Propiedades: Seleccionando esta opcién se abre una ventana que le informa
del nimero de mapas que tiene cargados, la proyeccion en que se esta
trabajando (que sera la del mapa primario) y la memoria total usada para
mapas.

e Abrir mapa: Busque el mapa en la ventana que se abrird y pulse ‘Abrir’.

e Cerrar mapas: Cierra todos los mapas cargados dejando solamente un mapa
en blanco donde se representan el resto de elementos.

e Abrir mapa indice: Cargara en pantalla el mapa que tenga definido como
indice.

o Listade mapas cargados: Abre una lista con todos los mapas que tiene
cargados.

e Descargar de Internet un mapa para esta zona: Abre la ventana de descarga
de mapas por Internet.

e Crear nuevo hipermapa: Para crear un hipermapa simplemente arrastre y
suelte el mapa en cuestion usando la vista del &rbol de datos

6.3.3 Operaciones con un mapa concreto
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Haciendo clic derecho sobre el nombre de un mapa que tenga cargado puede ejecutar
las siguientes operaciones:

e Ver marcos de los mapas: Con esta opcién seleccionada podra ver en
pantalla los limites de todos los mapas que tenga disponibles en su ordenador.

NOTA: el programa sélo tiene en cuenta los mapas de las carpetas que
haya configurado en el apartado ‘Carpetas’ en opciones de configuracion.

e Seleccionar carpeta activa de marcos de mapas: Seleccionando esta
opcién podra elegir la carpeta de mapas que se utilizard para dibujar los
marcos, en el caso que tenga activada la opcién anterior. La carpeta de partida
sera la que tenga en primera posicion en el campo ‘Carpeta de mapas’, del
apartado ‘Carpetas’ de la ventana de ‘Opciones’. Podra seleccionar cualquier
carpeta que esté incluida en ésta para mostrar los marcos de los mapas que
contenga.

e Zoom agui: Ajusta el enfoque para que el recorrido sea claramente visible en
pantalla.

e Transparencias: Seleccionando esta opcion se abre una ventanilla en la
gue puede regular en nivel de transparencia del mapa respecto al mapa
subyacente.

e Enviar mapa a Pocket: Con esta operacion transferira el mapa seleccionado a
este programa hermano.

¢ Multi-Mapas, Avanzado: Clicando esta opcién le apareceran nuevas opciones
en un submenda.

e Establecer como primario: Seleccionando un mapa como primario, el
resto de mapas de adaptaran a él en caso de conflicto entre
calibrados (s6lo afecta en mapas muy grandes o muy alejados).

e Traer al frente: Sitla este mapa en primer término de manera que
no sea tapado por n ningun otro.

e Enviar atras: Sitla este mapa a un nivel inferior que los demas que
haya cargados.

e Edicién: Accederd a mas sub-opciones para editar sus mapas.

e Revisar calibracién del mapa: Accede a esta funcion aunque haya
otros mapas abiertos.

¢ Guardar laimagen del mapa con waypoints, tracks...: Permite
guardar el mapa incluyendo waypoints, tracks...
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e Mover calibraciéon del mapa: Introduciendo un valor de X (abscisas) y
uno de Y (ordenadas) retoca la calibracion del mapa.

e Disposicién de las teselas (mapas mosaico): La seleccién y visualizacion de
mapas hechos a base de teselas (pequefias porciones cuadradas de terreno)
ha sido mejorada para una major interaccion. La cuadricula que muestra la
disposicién de las teselas que conforman el mapa puede ser activada desde:

e Barra de herramientas: boton 'Mostrar disposicion de las teselas'.

¢ Ventana del mapa: 'Menu contextual > Mostrar disposicion de las
teselas'.

e Arbol de datos: 'Mapa > Archivo de mapa IMP > Menu contextual >
Mostrar disposicion de las teselas'.

e Arbol de datos: 'Mapa > Archivo de mapa IMP > Lista de secciones >
Menu contextual > Mostrar disposicion de las teselas'.

El usuario también puede seleccionar multiples teselas en el mapa, e incluso
enviarlas a su dispositivo.
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NOTA: En lugar de tener todas las teselas mezcladas, pueden ser
organizadas en carpetas dentro del directorio general RTMAP.

6.3.4 Operaciones con un relieve concreto

Haciendo clic derecho sobre el nombre de un relieve que tenga cargado puede
ejecutar las siguientes operaciones:

e Propiedades del relieve: Abre la ventana de propiedades de este relieve.
e Cerrar relieve: Cierra el relieve sobre el que ha abierto el mena contextual.

e Guardar relieve como: Con esta opcion puede guardar el relieve en un
formato, nombre o localizacion diferentes de los originales.
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o Dibujar relieves 3D: Con esta opcion seleccionada se verd, en la ventana
principal, una representacion 2D del relieve 3D.

e Opciones de visualizacion de relieves 3D: Abre la ventana de opciones en su
apartado de Relieves 3D. Para una explicacion de estas opciones de
configuracién vea ‘Configuracion de relieves 3D’

e Zoom aqui: Ajusta el enfoque para que el recorrido sea claramente visible en
pantalla.

6.4 Operaciones con tracks

6.4.1 Operaciones generales con tracks

Haciendo clic derecho en la etiqueta tracks puede acceder a las siguientes
operaciones:

e Abrir track: Seleccione el track en la ventana que se abrira y pulse abrir para
cargar el track.

e Cerrar tracks: Cierra todos los tracks que tenga cargados.
e Crear y editar un nuevo track: Abre la barra de edicion de tracks.

e Ver gréfica a pie de pagina: Muestra la grafica a pie de pagina con todos los
tracks cargados.

e Unir tracks: Junta los tracks que tenga cargados en uno solo.

e Propiedades: Abre una ventana de propiedades con el nimero de tracks que
tiene cargados.

NOTA: Land/Air orfece la posibilidad de mostrar tanto informacién adicional
relacionada con estos archivos (fecha de creacidn, distancia, altura, flecha de
rumbo, color de track...). La informacién se presenta en una 22 linea justo
después del nombre del archivo. Los campos presentados en esta linea pueden
ser personalizados al ser seleccionables desde 'Menu Principal > Archivo >
Opciones > Visualizacion > Arbol de datos'). Los datos contenidos en la 22 linea
s6lo pueden mostrarse para tracks que hayan sido guardados con TwoNav 2.5 0
Land/Air 7.3 (6 versiones superiores).

6.4.2 Operaciones con un track concreto

Haciendo clic derecho sobre el nombre de un track que tenga cargado puede ejecutar
las siguientes operaciones:

e Propiedades del track: Se abrir4 la ventana de propiedades de ese track.

e Cerrar track: Descarga ese track.
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e Eliminar archivo: Eliminara el track que tenga cargado en este momento.

o Cerrar todos excepto este: Cerrara todos los tracks, en el caso de que tuviera
mas de uno cargado, excepto el actual.

e Renombrar archivo: Le permite cambiar el nombre del track cargado.

e Guardar track: Guarda cualquier modificacion que haya hecho en el track
sobre el mismo archivo, por lo que perdera la informacién antigua.

e Guardar track como: Guarda cualquier modificacién que haya hecho en el
track sobre el mismo archivo permitiéndole crear un nuevo nombre para evitar
la sobreescritura.

e Guardar en el libro de tracks: Guarda el track seleccionado dentro del libro de
tracks que tenga abierto.

e Ventana de gréaficas: Abre la ventana de graficas con una representacion de
todos los tracks cargados. Sdlo los tracks seleccionados desde el arbol de
datos seran representados en la grafica. De esta manera, los tracks no-
seleccionados no apareceran en el grafico.

e Play: Comienza el recorrido sobre su track.

e Zoom agui: Ajusta el enfoque para que el recorrido sea claramente visible en
pantalla.

e Listade puntos: Abrird una ventana en la parte inferior de la ventana donde
apareceran todos los puntos que componen el track con sus datos de dia, hora,
latitud, longitud, altura y velocidad. Estos campos son editables haciendo doble
clic en cualquier lugar de la fila de su punto correspondiente.

e Editar el track: Le permite crear nuevos puntos sobre el mapa manteniendo
pulsada la tecla ‘Control’.

e Enviar a:
e Enviar track al GPS: Carga el track en su GPS.
e Enviar a Pocket: Envia el track al programa de para Pocket PC.

e Enviar por E-mail: Abre un correo electrénico a través de su cuenta
predeterminada de correo y adjunta el archivo del track.

e Tramos: Podra fusionar todos los tramos creados o solo los que se encuentren
al lado de otro.

e Herramientas:

e Calcular la altura del suelo para cada punto: Sitiene cargado un
relieve 3D, puede asignar a cada punto del track la altura que le
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corresponde en esa zona de terreno. Una vez hecho de saldré el
mensaje ‘Las alturas del suelo para este track han sido importadas’.

o Desplazar el track: Permite mover el track cambiando las coordenadas
y el tiempo.

¢ Importar datos de pulsémetro de otro archivo: Puede afiadir el
pulso, obtenido con otro instrumento, a las propiedades del track.

e Separar track en varios: Con esta opcidn puede separar un conjunto
de tracks que haya descargado unidos del GPS. Normalmente esta
operacion se hace al descargar los tracks del GPS, pero puede hacerla
posteriormente utilizando esta opcidn.

e Eliminar puntos parados al inicio y al final: El track omite los puntos
repetitivos del principio y el final.

¢ Reducir numero de puntos: Introduciendo un niamero de puntos, el
track se dibuja con estos puntos, conservando la forma del track de la
manera mas fiel posible.

e Asignar tiempo y velocidad: Usando esta opcion puede determinar un
tiempo de salida y una velocidad constante para que Land/Air calcule
el tiempo estimado para cada punto del track.

e Eliminar los puntos aberrantes: En el caso de que algun punto se
desvie de manera excesiva del resto este sera eliminado por
considerarlo un error.

e Convertir el track en una ruta: Para hacerlo sélo tiene que arrastrar el
track (manteniendo pulsado el boton izquierdo del ratén) hasta la
seccion de rutas del arbol (sobre la etiqueta rutas). Se creara una ruta
con 10 puntos, que mantendra el dibujo del track, aunque este dibujo no
podra ser pasado al GPS, donde sélo podra seguir los waypoints de la
ruta.

e Invertir el track: Invertira el track para que comience desde su final.

e Punto de inicio aqui: El usuario puede elegir el punto de partida de un
track. A partir de este momento, este punto quedara fijado como el
origen del track.

e Informe de track: El usuario puede imprimir informes de sus propios tracks,
estos informes se presentan en las plantillas de impresion que incluyen los
datos mas interesantes: dia, hora de salida, duracién, subida acumulada,
velocidad media, distancia con altura... También incluyen dos gréficos: el mapa
general del track y el gréafico de altitud durante el viaje. Dependiendo del
dispositivo, también puede mostrar los datos del pulsémetro, sensor de
velocidad y revoluciones por minuto (cadencia).

Antes de imprimir el informe, el usuario también puede elegir entre dos estilos
diferentes para la presentacion de la plantilla: ‘Ment principal > Archivo >
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Opciones > Tracks'. Con el fin de imprimir el informe, siga estos pasos: menu
contextual del track ‘Herramientas > Informe de track’. Hacer un archivo *.PDF
del documento también es posible si el plug-in en cuestion esta instalado.

6.5 Operaciones con waypoints

6.5.1 Moviendo waypoints por el arbol

Los waypoints individuales se pueden mover a través del arbol de datos dentro del
mismo archivo o hasta otro archivo de waypoints o ruta. En este sentido dispone de las
siguientes operaciones:

e Para cambiar un waypoint de archivo a otro (eliminandolo del archivo de
partida) arrastrelo manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratén sobre él y
desplazandolo hasta el archivo de destino. Debe soltar el botén para soltar el
waypoint justo encima del nombre del archivo de destino.

e Para copiar un waypoint a otro archivo (permaneciendo también en el archivo
original) siga las siguientes instrucciones:

1. Pulse y mantenga pulsada la tecla ‘Control’.
2. Seleccione el waypoint y arrastrelo (manteniendo pulsado el botén
izquierdo del ratdén sobre él y desplazandolo) hasta el archivo de destino

(justo encima del nombre de éste).

e Para modificar el orden de los waypoints de un archivo de waypoints siga los
siguientes pasos:

1. Seleccione el waypoint que desea cambiar de orden (clic izquierdo
sobre él).

2. Manteniendo pulsada la tecla ‘Alt’, pulse flecha arriba o flecha abajo

para desplazar el waypoint al principio o al final de la lista,
respectivamente.

6.5.2 Operaciones generales con waypoints

Haciendo clic derecho en la etiqueta waypoints puede acceder a las siguientes
operaciones:

e Crear un nuevo archivo de waypoints: Genera un archivo * WPT sin ningln
waypoint en su interior.

e Abrir archivo de waypoints: Seleccione el archivo que desea abrir en la
ventana que aparecera y pulse abrir.

e Cerrar todos los archivos de waypoints: Quita todos los archivos de
waypoints.
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e Propiedades: Abre una ventana donde puede elegir si desea que se puedan
abrir varios archivos de waypoints o s6lo uno. En este Gltimo caso, al intentar
abrir un nuevo archivo, se cerrara cualquier otro que tenga cargado.

NOTA: Land/Air orfece la posibilidad de mostrar tanto informacién adicional
relacionada con estos archivos (fecha de creacién, distancia, altura, flecha de
rumbo, color de track...). La informacion se presenta en una 22 linea justo
después del nombre del archivo. Los campos presentados en esta linea pueden
ser personalizados al ser seleccionables desde 'Menu Principal > Archivo >
Opciones > Visualizacion > Arbol de datos’). Los datos contenidos en la 22 linea
s6lo pueden mostrarse para waypoints que hayan sido guardados con TwoNav
2.5 0 Land/Air 7.3 (6 versiones superiores).

6.5.3 Operaciones con un archivo de waypoints concreto

Haciendo clic derecho sobre el nombre de un archivo de waypoints que tenga cargado
puede ejecutar las siguientes operaciones:

e Cerrar waypoints: Cierra ese archivo de waypoints.

e Imprimir lista de waypoints: Abre la ventana de impresién, desde la que
puede gestionar la impresién de una lista con esos waypoints.

e Listade waypoints: Abre la ventana ‘Lista de waypoints’ de ese archivo.

e Guardar waypoints: Sobreescribe el archivo original de waypoints con los
cambios que haya hecho.

e Guardar waypoints como: Permite dar un nuevo nombre y localizacién al
archivo de waypoints, manteniendo intacto el archivo original.

¢ Nuevo waypoint: Con esta opcién puede afiadir un waypoint introduciendo sus
coordenadas y demas informacion en la ventana de propiedades del waypoint.

e Enviar a;

e Enviar este waypoint al GPS: Carga el archivo de waypoints en su
GPS.

o Enviar waypoints al Pocket: Envia el archivo de waypoints a este
programa.

e Enviar por Email: Abre un correo con el archivo de waypoints como
archivo adjunto.

e Propiedades: Abrird una ventana donde puede ver el nombre del archivo, el
namero de waypoints que lo componen y seleccionar si quiere ver o no los
waypoints en pantalla (doble clic en este campo para modificarlo).
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o Ordenar por: Nombre corto, descripcién, nombre icono o proximidad.

6.5.4 Operaciones con un waypoint concreto

Haciendo clic derecho sobre un waypoint concreto dentro del archivo de waypoints
puede acceder a las siguientes operaciones:

e Propiedades: Abre la ventana de propiedades de ese waypoint.

e Eliminar waypoint: Quita este waypoint de la lista.

e Proyectar nuevo waypoint: Con una distancia y un angulo de proyeccién
respecto al waypoint seleccionado, proyecta una trayectoria nueva donde crear
un waypoint.

e ZooOm agui: Sitla este waypoint en el centro de la pantalla.

e Enviar este waypoint al GPS: Carga este waypoint en su GPS.

e GOTO a este waypoint: Introduce este waypoint como destino cuando esté
trabajando con la navegacion.

6.6 Operaciones con rutas

6.6.1 Moviendo waypoints através de las rutas

Los waypoints individuales se pueden mover a través del arbol de datos dentro del
mismo archivo o hasta otra ruta o archivo de waypoints. En este sentido dispone de las
siguientes operaciones:

e Para cambiar un waypoint de una ruta a otra (eliminandolo de la ruta de partida)
arrastrelo manteniendo pulsado el botdn izquierdo del ratdn sobre él y
desplazandolo hasta el archivo de destino. Debe soltar el botén para soltar el
waypoint justo encima del nombre de la ruta de destino.

e Para copiar un waypoint a otra ruta (permaneciendo también en la ruta original)
siga las siguientes instrucciones:

1. Pulse y mantenga pulsada la tecla ‘Control’.

2. Seleccione el waypoint y arrastrelo (manteniendo pulsado el botén
izquierdo del raton sobre él y desplazandolo) hasta la ruta de destino
(justo encima del nombre de ésta).

e Para modificar el orden de los waypoints de una ruta siga los siguientes pasos:

1. Seleccione el waypoint que desea cambiar de orden (clic izquierdo
sobre él).

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 52



@ Land /¢ 76 (WINDOWS/MAC)
I COmPeGPS |

2. Manteniendo pulsada la tecla ‘Ait’, pulse flecha arriba O flecha abajo
para desplazar el waypoint al principio o al final de la lista,
respectivamente.

6.6.2 Operaciones generales con rutas

Haciendo clic derecho en la etiqueta rutas puede acceder a las siguientes
operaciones:

e Propiedades: Abre la ventana de propiedades de la ruta.

e Ver gréfica a pie de pagina

o Cerrar rutas: Cierra todas las rutas que tenga cargadas.
6.6.3 Operaciones con unaruta concreta

Haciendo clic derecho sobre el nombre de una ruta que tenga cargada puede ejecutar
las siguientes operaciones:

e Propiedades de la ruta: Abre la ventana de propiedades de la ruta.
e Guardar ruta: Guarda la ruta sobrescribiendo el archivo original.

e Guardar ruta como: Permite crear un nuevo archivo para la ruta dandole un
nuevo nombre y localizacion para guardar.

e Cerrar ruta: Quita la ruta de la pantalla.

e Gréficas: Abre la ventana de graficas de la ruta.

e Zoom aqui: Hace un enfoque de la ruta en la ventana principal.

o Editar laruta: Se le abrira el editor de rutas en la parte inferior de la pantalla.
En él podra ver la informacién de todos los waypoints que componen su ruta y
editar los que sean modificables.

e Enviar a: Envia la ruta a diferentes destinos.

e Enviar ruta al GPS: Carga la ruta en su GPS.

e Enviar laruta al Pocket: Enviar la ruta a esta aplicacion.

e Enviar por E-mail: Abre un nuevo correo electrénico con la ruta como
archivo adjunto en su programa de gestion de correo predeterminado.

e Herramientas:

e Convertir laruta en track: Crea un nuevo archivo de la ruta en formato
* TRK, con lo que podra tratar la ruta como si fuera un track en que los
waypoints son los puntos del track. También puede hacer esto
arrastrando la ruta hasta la rama de tracks del arbol.
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e Activar laruta: Esta opcion sirve para insertar la ruta en la navegacion
de manera que se pueda seguird través de ésta.

6.6.4 Operaciones con un waypoint concreto

Haciendo clic derecho sobre un waypoint concreto dentro de la ruta puede acceder a
las siguientes operaciones:

e Propiedades: Abre la ventana de propiedades de ese waypoint.
¢ Eliminar waypoint: Quita este waypoint de la lista.

e GOTO este waypoint: Introduce este waypoint como destino cuando esté
trabajando con la navegacion.

e Enviar a: Carga este waypoint en su GPS.

6.7 Operaciones con conjuntos

En este apartado del arbol de datos se muestran los elementos de los archivos
conjuntos que contengan datos de posicion en su interior (*.GPX, *.KML/*.KMZ, no
*.CJT). So6lo los archivos conjuntos con mas de un tipo de archivo (waypoints, tracks,
rutas) van a ser mostrados en este apartado. Si el archivo multiple contiene sélo un

elemento (track, por ejemplo), no sera mostrado en la seccién ‘Conjuntos’, en su lugar
sera mostrado en la seccion del elemento en cuestion (en este caso, seccion ‘Tracks’).

7 TRABAJANDO CON MAPAS
7.1 Definiciones

7.1.1 ¢Qué es un mapa?

Los mapas son elementos clave para Land/Air, que permiten situar geogréafica y
visualmente un track descargado.

Caracteristicas

Los mapas, como representacion gréafica de una porcion de la superficie terrestre en
una superficie plana, presentan varias caracteristicas de diferentes formatos. Las
principales caracteristicas que forman un mapa son las siguientes:

e Sistema de coordenadas: Sistema de valores de latitud y longitud que indican
la situacion relativa de un punto sobre la superficie terrestre, basado en el
sistema de meridianos y paralelos que divide la superficie terrestre en
cuadrantes.

e Escalas: Es larelacion entre las dimensiones de los elementos representados
en un mapa y el valor correspondiente medido sobre la superficie de la tierra
(valor real).
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e Proyecciones cartogréaficas: Todos los mapas son representaciones
aproximadas de la superficie terrestre. Son aproximadas porque la Tierra,
esférica, es disefiada en una superficie plana.

La elaboracién de un mapa consiste en un método segun el cual se hace
corresponder a cada punto de la Tierra, un punto en el mapa. Para obtener esa
correspondencia, se utilizan los sistemas de proyecciones cartograficas.
Existen diferentes proyecciones cartogréaficas que se clasifican segun las zonas
gue cubren. Land/Air da la opcién de escoger la proyeccion mas adecuada
para su mapa no calibrado, por ejemplo la U.T.M., Lat/Long, Mercator, France
Lambert I... como también ofrece la posibilidad de elegir una proyeccién
automatica que resultara la més aproximada para el mapa a calibrar.

o Datums: Cualquier linea o punto de superficie utilizado como referencia para la
medida de otra cantidad. Punto basico y de referencia, en un terreno, que
servira de origen de todas las coordenadas de la red. Land/Air da la opcion de
escoger el datum adecuado para su mapa no calibrado, por ejemplo el WGS
84, European 79...

Tipos

Los mapas usados en Land/Air se diversifican en dos grandes tipos: los mapas raster
y los mapas vectoriales.

e Raster: Un formato raster se define como una imagen de mapa que contiene
toda la informacién de éste. Al ser digitalizado (formato .bmp: mapa de bits) los
pixeles representan a unas coordenadas contiguas que hay que definir
(calibrar). Para usarlos en Land/Air hay que asegurarse que estan calibrados,
sino habra que calibrarlos.

e Vectoriales: Mapas con una definicibn de manera precisa de todas las
posiciones, longitudes y dimensiones de las entidades geograficas. Consisten
normalmente en listas de coordenadas 2D (lineas) que delimitan regiones
tematicas. La representacion vectorial es la mas adecuada para identificar
objetos, que puedan ser individualizados en el terreno, donde se requiere
precision.

e Relieves 3D: Modelos de elevacioén digital, compuestos por una malla de
puntos de altura que conforman la orografia del terreno. Dependiendo de la
distancias entre estos puntos, el relieve sera mas o menos preciso.

Descarga y escaneado de mapas

Land/Air utiliza mapas procedentes de una descarga en Internet o bien de un
escaneado de mapa:

o Descarga de internet: Land/Air contiene links directos para descargar mapas
de Internet con formato publico y gratuito.

o Escaneado de mapas: La otra fuente de mapas que el usuario puede
proporcionarse es el escaneado de mapas, cuya imagen podra ser calibrada
mediante la funcién ‘Calibrar mapa a partir de una imagen..
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7.1.2 Formatos compatibles

Land/Air puede abrir mapas en multitud de formatos digitales: *.ECW, *.BMP, *.JPG,
*TIF, *TIFF, *PNG, *MAP, *.SID, *.GEO, *.KAP, *E00, *JP2, *MAPPOINT,
* SIGPAC, *.DBX, *.E00, *.SHP, *.DGN, *MIF, *TAB, *.DRG, *.APRS, *WGOM,
* CWMS, *.SIGPAC, *.IMP, *.RMAP, *.MPV, *.MPVF, * HMAP, *.DXF, *.DWG (los dos
altimos requieren el plugin AutoCAD de Land/Air). Si tiene mapas en cualquiera de
estos formatos, puede abrirlos, o bien directamente, o utilizando la funcién de ‘Importar
mapas’.

A pesar de que los formatos de imagen como *.JPG o *.BMP son compatibles con
Land/Air, se recomienda no usar este tipo de mapas, ya que la gestion de archivos de
imagen demasiado grandes hace ralentizar los procesos del programa e incluso puede
llegar a cerrar los mapas que tenga abiertos previamente. La solucion es convertir
estas imagenes de mapas con calibracion a formato *RMAP, el cual le permite
trabajar sélo con la zona que esta visualizando y asi ahorrar memoria.

Los mapas 3D (relieves) tienen sus propios formatos. Land/Air es compatible con los
siguientes: *.DEM (Digital Elevation Model), *.CDEM (este es un formato propio de
Land/Air, muy parecido al *.DEM pero con ratios de compresion superiores), *.3DR
(formato propio de Land/Air compuesto por lineas de nivel de mapas topograficos),
*3DR, *.HDR, *.DAT y *.HGT.

7.1.3 Calibracioén

El calibrado, es el posicionamiento del bitmap en el espacio global, es decir, situar el
mapa en el mundo. Para ello debemos saber las coordenadas exactas de, como
minimo, 2 6 3 puntos del mapa. De este modo podremos acoplar la imagen del mapa
bitmap al sistema de coordenadas para que la informacion del mapa coincida con el
sistema de referencia del programa.

Todos los mapas utilizados en Land/Air estan obligados a llevar una calibracion para

ajustar, con la mayor exactitud posible, las indicaciones del GPS con los valores de
coordenadas del mapa visualizado.

7.1.3.1 ¢Qué es el mapa indice?
El mapa indice es un mapa que usted elige y que le puede servir de referencia para
trabajar con Land/Air. El mapa indice debe ser uno que usted use frecuentemente y

gue le sirva para situarse bien en el territorio donde usted suele trabajar.

Este mapa se puede abrir con un solo clic por lo que es muy accesible en cualquier
momento, facilitando y agilizando su orientacion en sus operaciones con Land/Air.

7.2 Operaciones con mapas

7.2.1 Abrir mapas

Dispone de varias opciones a la hora de abrir un mapa. Algunas de estas opciones
(‘Buscar mejor mapa aqui’, ‘Ver lista de mapas para este punto’ y ‘Descargar de
Internet un mapa para esta zona’) tienen en cuenta la zona dénde usted esta
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trabajando (por ejemplo: Dénde haya descargado un track) para orientar un poco su
busqueda de un mapa. Otras opciones (‘Abrir mapa’, ‘Abrir el mapa indice’ y ‘Abrir un
mapa desde una URL de internet’) abren un mapa independientemente de que tenga
algun otro elemento cargado.

Un modo facil y practico de abrir un mapa es hacerlo a partir de su marco, para hacer

gue los marcos de los mapas de que dispone en su ordenador aparezcan en pantalla
debe tener esta opcion activada.

7.2.1.1 Abrir mapa
Para abrir un mapa con esta herramienta realice una de estas dos operaciones:

1. Cligue el boton ‘Abrir mapa’ de la barra de herramientas.

2. Seleccione la opcién del menu ‘Mend principal > Mapas > Abrir mapa’.

3. Seleccione el mapa en la ventana y clique sobre el boton ‘Abrir’.
7.2.1.2 Abrir mapa seleccionandolo por los limites
Si tiene activada la opcion ‘Ver marcos de los mapas’ (‘Menu principal > Archivo >
Opciones > Mapas’) podra ver los bordes de todos los mapas que tenga disponibles
en su ordenador. Para abrir uno de estos mapas efectle una de las siguientes
operaciones:

e Haga doble clic en el borde del mapa que desee abrir.

e Pulse el boton derecho del raton en el borde del mapa que desee abrir. Se

abrird un pequefio menu en el que tiene que seleccionar la opcion abrir este
mapa ‘Nombredelmapa’.

NOTA: Recuerde que si no tiene ningun elemento abierto (track, waypoint,
mapa...) no aparecerd el dibujo de los limites de los mapas.

7.2.1.3 Definir y abrir el mapa indice

Para facilitar la apertura directa de un mismo mapa, Land/Air da la posibilidad de
adjudicar un botdn propio para su apertura directa. Usted podra escoger el mapa
deseado para la adjudicacion del botén, consiguiendo maniobrabilidad y rapidez de
trabajo. Para definir y abrir un mapa indice siga esta operacion:

1. Cligue el desplegable del botén ‘Abrir mapa indice’ de su barra de
herramientas, para definir el mapa indice.

2. Clique ‘Definir un nuevo mapa indice’y seleccione el mapa deseado en la
ventana.
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3. Ahora tiene definido el mapa deseado como mapa indice y podra abrirlo
directamente clicando el botén ‘Abrir mapa indice’.

7.2.1.4 Buscar mejor mapa aqui

Con esta herramienta usted podra abrir un mapa cuando ya tenga algun punto de
referencia en pantalla (un track, waypoint, otro mapa...). Para utilizar esta opcion siga
los siguientes pasos:

1. Abra la referencia (track, mapa, waypoint...) que desee sobre la pantalla vacia
(para mas informacion vea ‘Abrir un mapa’ o ‘Abrir un track’).

2. Clique, con el boton derecho del raton, sobre el punto deseado donde quiera
abrir el mapa; puede ser en el mismo track, en el mapa o bien en la pantalla
vacia.

3. Enla ventana abierta clique la funcién ‘Buscar mejor mapa aqui’.
Automéaticamente el programa le abrira el mapa con mas resolucion que tenga,
para ese punto en concreto.

NOTA: Puede utilizar la misma opcion desde el menu contextual en la ventana
principal.

IMPORTANTE: Clicando con el boton derecho del raton sobre el mapa tendré la
opcioén de ‘Ver marcos de los mapas’ en menu contextual del mapa. Clicando
esta opcidn tendra la posibilidad de ver en su pantalla los recuadros de los
mapas que usted tiene almacenados en su ordenador y abrirlos mediante el
boton derecho o doble clic izquierdo en el marco.

7.2.1.5 Buscar

Esta herramienta es parecida a la anterior pero, en lugar de abrir directamente el mapa
de mas resolucion, le ofrece la posibilidad de elegir el mapa de entre los que tenga
usted disponibles en su archivo de mapas.

Para ver abrir un mapa de esta forma siga los siguientes pasos:

1. Abra la referencia (track, mapa, waypoint...) gue desee sobre la pantalla vacia.

2. Clique, con el botén derecho del ratén, el punto deseado donde quiere el mapa;
puede ser en el mismo track, en el mapa o bien en la pantalla vacia.

3. Enla ventana abierta clique la funcién ‘Buscar’.
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NOTA: Clicando con el boton derecho del raton sobre la pantalla tendra la
opcion de ‘Ver marcos de los mapas’. Clicando esta opcién tendra la posibilidad
de ver en su pantalla los recuadros de los mapas que usted tiene disponibles.

7.2.1.6 Descargar de Internet un mapa para esta zona

Con esta opcion usted podra buscar en la red un mapa que se ajuste a la zona en la
gue esté trabajando. Para hacerlo siga las instrucciones siguientes: Abra la referencia
(track, mapa, waypoint...) que desee sobre la pantalla vacia.

Pt

1. Pulse el boton b de la barra de herramientas. También puede hacer esto
abriendo la pestafa ‘Mapas’ del menu principal y seleccione la opcion
‘Descargar de Internet un mapa para esta zona’. Se abrira una ventana que le
mostrara una serie de enlaces (ordenados por proveedor, resolucién, del mapa,
tipo de mapa, ubicacién geografica...) sobre los cuales debe clicar para adquirir
el producto (recuerde que debe tener una conexién a Internet para que
funcione esta herramienta).

NOTA: Fijese en que algunos enlaces son del tipo comprar y otros del
tipo abrir. En los primeros, los mapas a descargar son de pago: Fijese en
la columna ‘Precio’ de la ventana para informarse sobre el coste. En los
segundos, los mapas suministrados son gratuitos.

2. Cligue sobre el enlace que desee. Las opciones de la pantalla a la cual
accederd variaran en funcioén de si el mapa es gratuito o no. En el primer caso
podré iniciar la descarga clicando sobre el enlace abrir o ir a la web del
proveedor clicando sobre visitar web del fabricante. En el segundo, podra
adquirir el mapa siguiendo el enlace comprar. Podra, igualmente, visitar web
del fabricante, en algunos casos (Espafia Topo y TomTom) podra descargar
una demo del mapa clicando sobre descargar demo (se descargara un
fragmento de la totalidad del mapa) y, clicando sobre ver mas, accedera a una
galeria de imagenes donde podra previsualizar el mapa en distintas
condiciones de uso y en combinacién con otros tipos de mapas.

7.2.1.7 Abrir un mapa desde una URL de internet

Si usted sabe de una direccibn URL donde se encuentre un mapa que le interese
puede descargarlo directamente con esta opcion. Para hacerlo siga estos pasos:

1. Vaya a ‘Menu principal > Mapas > Descargar mapa desde una URL de internet’
en el menu principal. Se abrird una ventana.

2. Introduzca la direcciéon URL del sitio donde se encuentra el mapa.

3. Pulse ‘Aceptar’y el mapa se cargara automaticamente.
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Las URL que contienen mapas generalmente empiezan con ecwp:// en lugar de http://.
Introduciendo estas siglas en un buscador de Internet (por ejemplo Google o
AltaVista) puede encontrar multitud de mapas, aunque debera tener paciencia para
encontrar lo que busca. Otro modo de encontrar URLs es visitar la pagina de
CompeGPS: http://www.CompeGPS.com

7.2.2 Cerrar mapas

Hay varias maneras de cerrar un mapa o los mapas que estan abiertos. Es posible
cerrar el mapa deseado mediante:

e Menu contextual: Realizando las siguientes operaciones:

1. Cligue con el boton derecho del ratén sobre el mapa que usted quiere
cerrar.

2. Seleccione la opcién ‘Cerrar mapa’ del menu contextual.
e Lista de mapas: Mediante los siguientes paso:

1. Abrala ventana lista de mapas seleccionando ‘Menu principal > Mapas >
Lista de mapas cargados’.

2. Seleccione el mapa que quiera cerrar y pulse el botén ‘Cerrar mapa’. El
mapa se cerrara de inmediato.

3. Sino quiere efectuar ninguna otra operacion cierre la ventana pulsando
la cruz de la esquina superior derecha.

Para cerrar todos los mapas cargados en la pantalla:
1. Seleccione la opcién ‘Mapas’ del mend.
2. Clique ‘Cerrar mapas’ para cerrar todos los mapas cargados en la pantalla.

Para cerrar el mapa junto a todos los otros contenidos cargados en la pantalla (otros
mapas, tracks, rutas, waypoints y relieves):

1. Seleccione la opcion ‘Archivo’ de su mend.
2. Clique ‘Cerrar todo’ para cerrar todos los contenidos cargados en la pantalla.
7.2.3 Opciones de visualizacion de mapas

Las principales opciones de visualizacién de mapas se presentan predeterminadas en
su barra de herramientas. Clique el botén para usar la funcién:

oo . o
e & Zoom 100%: Gradua el zoom para que el mapa tenga su resolucién inicial.

° %T] Desplazamiento: Permite desplazar el mapa por la pantalla de
visualizacién. Para hacerlo, después de seleccionar la herramienta en la barra
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de botones, mantenga pulsado el botén izquierdo del raton sobre cualquier
punto del mapa y desplacelo a su gusto.

NOTA: Cuando no tenga seleccionada ninguna herramienta y pulse en
cualquier lugar del mapa se activara esta herramienta de desplazamiento.

o ¥ Zoom ventana: Permite hacer una ventana de zoom con la distancia que
usted quiera. Seleccione esta herramienta y, manteniendo pulsado el boton
izquierdo del ratén dibuje un recuadro sobre la zona del mapa de la que desee
tener un zoom. Al soltar el boton se acercara a la zona seleccionada de
manera que ocupe la mayor parte de la pantalla.

e & Activar modo seleccion: Permite crear un rectangulo (manteniendo
pulsado el botén izquierdo y arrastrando) y seleccionar los elementos o zonas
gue contenga.

. ﬁ Zoom dentro: Permite hacer un zoom para acercar la visualizacion de los
datos cargados en la pantalla. Mediante la rueda del ratén también puede
aumentar o reducir el zoom.

. ﬁ Zoom fuera: Permite hacer un zoom negativo para alejar la visualizacion
de los datos cargados en la pantalla. Mediante la rueda del ratén también
puede aumentar o reducir el zoom.

10

e = Ver todo: Clicando al botén se centraran en la pantalla (de manera que
estén visibles todos a la vez) los datos cargados (tracks, waypoints y mapas).
Clicando el desplegable lateral del icono podra determinar qué datos quiere
centrar (tracks, waypoints, mapas). Esta funcion resulta muy Gtil cuando no
encuentra la localizacion de los datos cargados.

o 5% [+] Escala del mapa: Permite escoger el aumento o reduccion de la
escala en porcentaje. Para hacerlo clique encima del icono y seleccione, en la
persiana que se abrira, uno de los porcentajes predeterminados o genere uno a
su medida seleccionando la opcién otro zoom en %. También puede introducir
otra escala en metros por pixel, de manera que el nimero que introduzca
representara los metros de terreno que contiene cada pixel.

. Vista en miniatura: Al activar esta herramienta se abrir4 la ventana de
vista en miniatura, déonde hay una vista general en la que aparecen todos los
elementos abiertos (mapas, tracks, waypoints...). Ademas aparecera un
recuadro rojo que representa la zona que tiene enfocada en la ventana general.
Esta vista es muy util para situarse cuando se esta trabajando con zooms.

. Ventana de zoom: Seleccione esta herramienta para tener un zoom (2X)
instantaneo, visible en la ventanilla que se abrir4, sobre la zona por la que
desplace el puntero.
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. @ Cuadricula de proyeccién: Con esta opcién activada vera, superpuesta a
los elementos que tenga guardados, la cuadricula de proyeccién que tenga
establecida por defecto.

o HE Cuadricula de grados: Si tiene este botdn seleccionado veré las lineas de
latitud y longitud (meridianos y paralelos).

) 1:'\ Medir distancia: Esta herramienta le permite calcular, con precision, la
distancia entre dos puntos cualesquiera. Para hacerlo seleccione la
herramienta, haga clic izquierdo para seleccionar el punto de origen y mueva el
cursor hasta el segundo punto. Mientras mueve el cursor aparecera una
ventanilla al lado del cursor que ya le permitir4 ver la distancia hasta el punto
de origen. Si quiere fijar esta distancia en pantalla para liberar el puntero pulse
de nuevo el botén izquierdo del ratdn en el segundo punto. Ademas de la
distancia, también se le mostrara la demora, es decir, la desviacién, en grados
del norte. Clique otra vez en el icono ‘Medir distancia’ para eliminar del mapa el
trazo dibujado.

. @ Rotar mapa: Con esta herramienta puede orientar el mapa como mas le
convenga, es decir, situar el norte en otra direccion. Para hacerlo seleccione la
herramienta e introduzca los grados que desee inclinar el mapa.

e Transparencias: Esta opcion permite graduar la transparencia de un mapa
respecto a otro mapa subyacente. Cuanta mas transparencia (mas abajo la
barra reguladora) mas se vera el mapa de debajo y menos el de arriba. El
movimiento de la barra tiene efecto inmediato en la transparencia de manera
gue podra ver el efecto conseguido y regularlo a su conveniencia. Cuando lo
haya hecho pulse ‘Aceptar’y el nivel de transparencia quedara fijado.

NOTA: Esta opcion no esta disponible por defecto en la barra de botones. Para
ponerla vea el apartado configuracién de teclas y botones. Si puede acceder a
ellaatravés del mena contextual del mapa (clic derecho sobre el mapa).

7.2.4 Fijar posicion a modo de localizacion virtual

.....
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Fijar una posicion virtual en alguna parte significa reemplazar virtualmente la posicion
actual del usuario por una nueva posicion en el mapa. Para anclar una posicion sélo
debe aplicar cualquiera de estas opciones:

e 'Ventana Principal > Menu contextual > Anclar aqui’

e 'Arbol de datos > Elemento > Men( contextual de waypoint > Anclar aqui'

Una vez fijada, la informacion que se muestre en los campos de datos y en la segunda
linea de informacion adicional (listado de archivos en el arbol de datos) se basara en la
nueva posicion anclada, y no en la posicién real del usuario (por ejemplo: el campo
proximidad). Por otra parte, si '‘Anclar aqui' se fija, tales opciones como 'Centrar mapa'
seran aplicadas al punto de referencia anclado en lugar de la posicién actual del

. N OC .

usuario (para centrar el mapa pulse el boton "« 'Centrar mapa' en la barra de
herramientas). Con el fin de restaurar la posicién actual por defecto, el usuario debera
desanclar la fijacion.

7.2.5 Calibrar e importar mapas

El calibrado, es el posicionamiento del bitmap en el espacio global, es decir, situar
geograficamente el mapa en el mundo. Para ello debemos saber las coordenadas
exactas de, como minimo, 2 6 3 puntos del mapa. De este modo, podremos acoplar la
imagen del mapa bitmap al sistema de coordenadas para que la informacién del mapa
coincida con el sistema de referencia del programa.

Todos los mapas utilizados en Land/Air deben llevar una calibracién que permita hacer
este ajuste y hacer equivalentes, con la mayor exactitud posible, los datos del
programa, el GPS y el mapa visualizado.

Diferentes mapas tendran diferentes necesidades de calibracion dependiendo del
modo cémo los haya conseguido:

e Los mapas descargados de Internet a través de Land/Air (formatos
Orthomap y Mr.Sid) vienen ya calibrados.

e Los mapas escaneados (imagenes de mapas) por usted mismo deberan ser
calibrados mediante la funcién ‘Calibrar mapas a partir de un bitmap’.

Si en un mapa ya calibrado aparecen errores como desajustes entre waypoints o
tracks y la informacion del mapa, probablemente deba ‘Revisar la calibracion’ de su
mapa.

Hay mapas de otros fabricantes a los que les faltan diferentes informaciones
necesarias de su calibraciéon. En estos casos debera utilizar la opcién ‘Importar
mapas’.

7.2.5.1 Calibrar mapa a partir de unaimagen
Land/Air permite utilizar una imagen o bitmap como un mapa. Asi, puede utilizar

mapas escaneados a partir de mapas de papel para complementar sus mapas
descargados en internet.
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El proceso de escaneado de mapas puede ser un poco largo y engorroso ya que
requiere el escaneado del mapa que, por su tamafio, a menudo debera hacerse por
partes o en tiendas especializadas de copisteria. Asi pues, le recomendamos que, Si
es posible, obtenga sus mapas por Internet o a través de los CDs de mapas de
CompeGPS.

Una vez tenga la imagen digitalizada necesitara calibrarla para poder utilizarla en
Land/Air. Para hacerlo necesitara saber las coordenadas exactas de, al menos, 2 6 3
puntos del mapa (utilice la rejilla de coordenadas del mapa). Para calibrar el mapa siga
las siguientes instrucciones:

1. Primero necesita el mapa que quiere calibrar en formato de bitmap. Land/Air
permite trabajar con los siguientes formatos: *.JPG, *.PNG y *.BMP.

2. Seleccione la opcion de menu ‘Mend principal > Mapas > Calibrar mapa a partir
de Imagen’. Se abrira una ventana de didlogo.

Seleccione el mapa que desee calibrar y clique sobre el boton ‘Abrir’. Land/Air
abre el archivo y lo muestra en la ventana principal. Puede hacer zoom,
scrolls... del mapa, pero al no estar aun calibrado no podra realizar mas que
estas funciones. En la parte inferior se ha abierto una nueva seccién con cuatro
etiquetas. Cada etiqueta se tiene que rellenar con la informacion real del mapa
que ha abierto.

3. En la primera etiqueta, inserte los datos de la proyeccién y datum, y clique
sobre el botén ‘Siguiente’.

NOTA: Proyeccion y datum son datos que todos los mapas de papel
contienen, generalmente en forma de leyenda. Si, por el motivo que sea,
desconociera la proyeccion verdadera del mapa, seleccione ‘Automatico’.
El programa calibrara el mapa con la proyeccién U.T.M. mas adecuada
para el mapa, al ser ésta una de las mas generalizadas.

4. Clique ‘Siguiente’ 0 ‘Marcos’y seleccione la zona del mapa que desea que se
muestre en caso de que haya mas de un mapa cargado. Esta operacion sirve
para ajustar el marco del mapa de la mejor forma para trabajar conjuntamente
con mas de un mapa. En general, esta funcion se utiliza para eliminar el marco
que envuelve el mapa y poder juntar mapas de manera que encajen
perfectamente.

5. Clique ‘Siguiente’ o ‘Punto 1’y rellene las coordenadas del punto, zona y
proyeccion:

e X, Y: clique en el primer punto del mapa que desea que sea punto de
calibracion 1. Asi establecera las coordenadas de la imagen (datos en
pixeles).

e Tipo de coordenadas: Seleccione el tipo de coordenadas en qué viene
expresado su punto e introddzcalo (X Y, Lat/Long...).
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Si introduce el punto en una proyeccién diferente de la que ha seleccionado
para el mapa (en la primera etiqueta), las coordenadas introducidas se
convertirdn autométicamente a la proyeccién seleccionada para el mapa en
cuanto cambie de etiqueta. Tiene la posibilidad de mover de sitio un punto,
visualizar el punto deseado en el mapa (centrarlo en pantalla), eliminar un
punto o usar un waypoint como punto de calibracion, mediante las funciones de
la ventana.

6. Clique en ‘Siguiente’ o en la etiqueta ‘Punto 2’ para rellenar, del mismo modo,
la informacion necesaria para este punto. Recomendamos usar un minimo de
tres puntos de calibracién para conseguir un calibrado preciso. Para introducir
un tercer punto clique en ‘Dar punto adicional’y aparecera una nueva etiqueta
‘Punto 3’ que debera rellenar del mismo modo. Puede introducir tantos puntos
como desee aunque sélo son necesarios 3.

7. Finalmente debera guardar el mapa calibrado en el directorio predeterminado,
en formato *.IMP, dandole el nombre que desee o manteniendo el original y
clicando sobre el boton ‘Guardar’.

7.2.5.2 Revisar calibracion

Si al sobreponer un track, ruta o waypoint sobre un mapa calibrado, no obtiene un
ajuste correcto entre ambos, lo mas seguro es que tenga errores de calibracién en su
mapa. Utilice la funcién de revisar la calibracién para solventar los errores:

1. Abra el mapa que desea revisar.

2. Seleccione la opcion ‘Menu principal > Mapas > Revisar la calibracion del
mapa’ o bien seleccione ‘Revisar la calibracién del mapa’ del apartado ‘Edicion’
del menu contextual del mapa.

3. Se abrira la ventana de calibracion. En ella verifique que todos los datos son
correctos (proyeccion, datum, puntos...) o introduzca nuevos puntos calibracion
en lugar de los antiguos (afiadir puntos nuevos sin modificar los antiguos
servira de poco si estos Ultimos son incorrectos).

Si no dispone de los datos de proyeccion establezca el ‘Automatico’, cuyas
caracteristicas son las mas adecuadas para casi todos los mapas.

7.25.3 Importar mapas

Esta funcion permite importar mapas de otros fabricantes que no estan
suficientemente bien calibrados, al no disponer de la informacion correcta de datums
y/o proyeccién. Si usted quiere importar mapas y corregir sus errores, sigue la
operacion:

1. Seleccione la opcién de mena ‘Menu principal > Mapas > Importar mapas’.

2. Enlaventana, seleccione el dibujo del mapa que desea abrir. Land/Air permite
abrir los siguientes formatos:

e DRG con extensiones: *.BMP, *.TIF, *JPG, *TFW, *.JGW
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e SID con extension: *.SID

e ECW con extension: *.ECW

e APRS con extensioén: *.GlJ, *.BMP, *.INF

¢ Mapas vectoriales Autocad: *.DXF, *.DWG
e Mapas vectoriales ArcView: *.EQO, *.SHP
¢ Mapas vectoriales Microstation: *.DGN

e Mapinfo: *.MIF, * TAB

3. Una vez abierto el mapa, le aparecera la ventana de correccién de datos dénde
podra ver los datos de qué dispone el mapa (representados como cuatro
puntos que pueden orientarle a la hora de asignar la proyeccion para el mapa)
en la parte superior derecha de la ventana. En esta ventana de correccion de
datos puede realizar las siguientes operaciones:

e Seleccionar proyeccion: Elija el tipo de proyeccién que crea que
corresponde a este mapa.

e Seleccionar datum: Elija el datum probable del mapa.

e Zonay hemisferio: Seleccione la zona UTM y si se trata de hemisferio
norte o sur. Estas opciones apareceran si la proyeccion seleccionada
es UTM. En funcién del tipo de proyeccion que corresponda al mapa es
posible que tenga que cumplimentar otro tipo de datos o ninguno.

e Opciones avanzadas de unidades: Pulsando aqui se abrira una
ventana desde donde puede seleccionar las unidades que desee e
introducir una desviacion de la localizacion del mapa en los ejes X, Yy
Z.

En la parte inferior de la ventana se le realizaran las siguientes preguntas:

o ¢Quiere importar todos los mapas de la carpeta?: Seleccionando
esta opcién se importaran los mapas que estén en la misma carpeta
gue el importado, aplicandoles los mismos ajustes. Esto le puede
ahorrar mucho trabajo si todos estos mapas requieren las mismas
correcciones.

e ¢;Quiere guardar todos los mapas de la carpeta en el mismo
archivo?: Esta opcién aparece al trabajar con mapas vectoriales y le
permite unir en un archivo la informacion de varios mapas de la carpeta
de procedencia.

e ¢;Poner cada archivo en una capa diferente?: En el caso de haber
seleccionado la opcién anterior, también podra decidir si quiere que
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cada uno de los mapas importados forme una capa distinta del mapa
vectorial.

4. Una vez corregido clique sobre el botén ‘Aceptar’ y guardelo con un nuevo
nombre en la carpeta:

o Windows: 'Documents\CompeGPS\Maps'
e Mac: ‘Documents\CompeGPS\Maps’
7.2.5.4 Importar relieves

Esta funcion permite importar relieves de otros fabricantes que no estan
suficientemente bien calibrados, al no disponer de la informacion correcta de datums

ylo proyeccién. Si usted quiere importar relieves y corregir sus errores, realice las
siguientes operaciones:

1. Seleccione la opcién de menu ‘Relieves > Importar relieve 3D’

2. Enlaventana, seleccione el relieve que desea abrir. Land/Air permite abrir los
formatos *.TXT, *.DTM, *.FIL, *.AGR, *.ASC...

3. Se le aparecerd la ventana de correccion de datos, en la que debera
seleccionar ‘Coordenadas & Datum’, para corregir la proyeccion y/o datum.

4. Cligue ‘Aceptar’ una vez corregido y guardelo con un nuevo nombre en la
carpeta:

e Windows: 'Documents\CompeGPS\Maps'

e Mac: ‘Documents\CompeGPS\Maps’
7.2.6 Mapas por internet

Land/Air da la posibilidad de descargar mapas de formato publico y gratuito de
Internet, con los que trabajar en las visualizaciones. Para descargar mapas de Internet

vea la seccion ‘Descargar de Internet un mapa para esta zona’ 0 ‘Abrir un mapa desde
una URL de internet’.

7.2.7 Unir mapas

Esta funcion permite unir varios mapas en uno solo. Land/Air realizara
automaticamente un equilibrado de escalas y de proyecciéon para el nuevo mapa
unido, asi que no tendra que calibrarlo. Preparacion de mapas y union:

1. Abra los mapas que desee unir.

2. Determine, en la escala del mapa de su barra de herramientas, una escala del
100% para conseguir la maxima calidad visual del nuevo mapa. Si la escala a
la que visualiza el mapa es inferior al 100% el nuevo mapa fruto de la unién

estard menos detallado que el original y al hacer zoom visualizara menos
detalles.
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3. Seleccione la opcién de menu ‘Mapas > Unir mapas’. Automaticamente le
saldra una ventana de datos del mapa unido. Se le informar& del tamafio en
pixeles, de la escala que Land/Air usara para generar el mapay de la
proyeccion utilizada.

4. Clique ‘Si’si desea proceder a la union de los mapas. Aparecera la ventana de
seleccion de nombre del archivo.

5. En la ventana abierta de ‘Seleccionar nombre para el archivo bitmap’
recomendamos grabar el mapa como archivo *.ECW, cuyas caracteristicas
permiten guardar el dibujo y la calibracién en un solo archivo.

6. Sidesea grabar el nuevo mapa en dos archivos separados (dibujo y calibrado)
grabelo como archivo de imagen en la ventana ‘Seleccionar nombre para el
archivo bitmap’, y a continuacion, en la ventana aparecida de ‘Introducir
nombre del mapa’, grabelo como archivo de mapa *.IMP pero con el mismo
nombre que el archivo de imagen (bitmap).

7. Una vez grabado el nuevo mapa podré visualizar el resultado final.

Es recomendable que los mapas a unir no tengan marco (franja de anchura variable
gue resigue el perimetro del mapa) ya que este podria perjudicar la continuidad entre
los diferentes mapas.

Para ajustar los marcos de los mapas utilice la herramienta ‘Ajuste de marcos’ que se
encuentra en el menu de calibrado. Siga las siguientes instrucciones:

1. Abra el mapa al que quiera ajustar el marco.

2. Abra la ventana de calibracion seleccionando la opcion ‘Revisar la calibracion
del mapa’ del apartado ‘Edicién’ del menu contextual o bien seleccionando
‘Menu principal > Mapas > Revisar la calibracion del mapa’.

3. Seleccione la etiqueta ‘Marcos’y pulse ‘Modificar marcos de mapa’. Se abrira la
herramienta de ajuste de marcos.

4. El mapa aparecera rodeado por una linea roja con puntos grises. Pulse con el
botdn izquierdo sobre uno de los puntos grises para moverlo y asi ajustar el
marco de manera que encuentre adecuada.

5. Una vez esté a su gusto pulse ‘Guardar’. Si desea guardar una copia del mapa
original (recomendado), dele un nombre diferente al nuevo mapa. Pulse
‘Guardar’y la operacién habré finalizado.

NOTA: En sucesivos ajustes de los marcos del mapa no podra destapar zonas
gue haya recortado en ajustes anteriores por lo que es recomendable ir con
cuidado con estos ajustes y guardar una copia del mapa original. Los mapas 3D
también se pueden unir, pero la opcion para hacerlo se encuentra en la lista de
relieves abiertos.
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7.3 Mapas vectoriales

7.3.1 Introduccion

Land/Air permite la visualizacion, edicion y creacion de mapas vectoriales, mapas con
una definicion precisa de todas las posiciones, longitudes y dimensiones de las
entidades geogréaficas. Consisten normalmente en listas de coordenadas 2D (lineas)
que delimitan regiones tematicas. La representacion vectorial es la mas adecuada
para identificar objetos, que puedan ser individualizados en el terreno, donde se
requiere precision.

7.3.2 Creacién de mapas vectoriales

Para crear un nuevo mapa vectorial siga las siguientes instrucciones:

1. Abra la barra de edicion de mapas vectoriales (editor vectorial) seleccionando
la opcion ‘Menu principal > Mapas > Crear nuevo mapa vectorial’ e
introduciendo el nombre que desee para el nuevo mapa.

2. Puede crear poligonos o polilineas. En ambos casos tiene dos opciones para
empezar a hacerlo:

e Pulsar el botén @ ‘Poligono’ o @ ‘Polilinea’. Pulse con el botén
izquierdo del ratén el punto donde quiera empezar a dibujar el poligono
o linea. Se creard el primer punto, siga creando puntos hasta conseguir
el dibujo deseado.

e Haga clic con el botdén derecho del ratén en el punto donde quiera iniciar

el dibujo, elija @ ‘Crear poligono’ o @ ‘Crear polilinea’ segun el caso y
se creara automaticamente el primer punto. Afiada los siguientes
puntos pulsando donde quiera crearlos con el botén izquierdo del raton.

¢ También puede crear lineas y poligonos dibujando ‘a mano alzada’. En
este caso debera, en primer lugar, crear al menos dos puntos de la
linea usando el modo explicado anteriormente. Después seleccione la
herramienta ‘Dibujar arrastrando con el ratén’, mantenga pulsado el
botén izquierdo del ratén sobre el dltimo punto de la linea y realice el
dibujo que desee. Al soltar el boton del raton se le preguntard si esta
conforme con el dibujo conseguido, para afiadirlo a la linea.

3. Siya esté satisfecho con los elementos creados, cierre la barra de edicion de
mapas vectoriales (editor vectorial) y guarde el mapa abriendo el menu
contextual del mapa sobre el nombre del mismo en el arbol de datos y
seleccionando ‘Multimapas, avanzado... > Guardar como’ Puede darle un
nuevo nombre al mapa o mantener el seleccionado al empezar la edicion.

7.3.3 Edicién de mapas vectoriales

Con Land/Air puede modificar poligonos o polilineas que componen un mapa
vectorial.
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Para abrir la barra de edicion de mapas vectoriales (editor vectorial) abra el menu
contextual (clic derecho) en el nombre del mapa en arbol de datos o en cualquier lugar
del mapa y seleccione ‘Edicion > Editar el Mapa vectorial’.

Las herramientas disponibles para editar mapas vectoriales son:

e *' Deshacer: Pulsando este boton, el Gltimo cambio que haya realizado en el
mapa quedara anulado.

o “{ Insertar puntos intermedios: Esta herramienta detectara
autométicamente los dos puntos de la linea mas cercanos al punteroy le
permitira insertar un punto intermedio entre ellos. Para ello, cuando haya
decidido el lugar donde insertara el punto, clique con el botén izquierdo para
crear el nuevo punto.

o L\f- Afadir puntos: con esta herramienta podra afiadir puntos a la linea
partiendo del punto que usted desee. Para hacerlo seleccione el punto (clic
izquierdo sobre él) y luego seleccione la herramienta ‘Afadir puntos’. Ahora
puede afiadir un punto al inicio o final de la linea (si el punto seleccionado era
uno de éstos) o un punto intermedio (si el punto seleccionado estaba dentro del
recorrido del track). Existe una manera mas rapida de afadir puntos que
consiste en, una vez seleccionado el punto desde el que va afiadir, pulsar y
mantener pulsada la tecla ‘Control’. Mientras la mantenga pulsada podra elegir
el sitio sonde pone el nuevo punto. Una vez elegido pulse el botén izquierdo del
raton para fijarlo. Si quiere afiadir mas puntos continie manteniendo pulsado
‘Control’ y opere de la misma forma.

NOTA: aunque la herramienta ‘Anadir puntos’, al utilizarla en puntos
dentro del recorrido de la linea, pueda ser parecida a la de insertar puntos
intermedios, ésta Ultima permite una menor versatilidad a la hora de elegir
el punto intermedio ya que su funcion es la de refinar el curso de la linea.

o @ Dibujar arrastrando con el raton: Utilizando esta opcion para editar la
linea podra afadir nuevos puntos como si estuviera dibujando a mano alzada.
Para hacerlo seleccione primero el punto desde el que quiere empezar a afiadir
puntos y luego seleccione la herramienta. Ahora presione el botén izquierdo del
ratén y manténgalo pulsado mientras dibuja los nuevos puntos. Si los puntos
que ha elegido para empezar son el primero o el Gltimo de la linea, los nuevos
puntos alargaran estos dos tramos. Si los puntos elegidos son intermedios el
recorrido que cree se ensamblara con el préximo punto de la linea.

IMPORTANTE: Es mas préactico editar el recorrido en el mismo sentido de
su creacion, es decir, desde el inicio hasta la llegada.
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o @ Crear nueva polilinea: Aunque puede acceder a esta herramienta a través
de la barra de botones, el modo mas practico es hacer clic derecho sobre el
punto donde se desea iniciar una linea y seleccionar esta opcion del menu
contextual que se abrira. En ese momento aparecera una ventana donde debe
introducir la informacién pertinente sobre la linea que va a crear. A partir de
aqui, debe crear la linea manteniendo pulsada la tecla ‘Control’ haciendo clic
izquierdo en los puntos donde quiera crear vértices de la linea

También puede crear la linea usando la herramienta ‘Dibujar arrastrando con el ratén’.
En tal caso debera seleccionar esa herramienta y dibujar (manteniendo el botén
izquierdo del raton pulsado) a partir del punto inicial que habra creado al seleccionar la
herramienta ‘Nueva linea de nivel* en el menu contextual (puede mover ese punto
arrastrandolo sin tener ninguna herramienta de dibujo seleccionada). Si ha
seleccionado esta herramienta en la barra de botones podra empezar en cualquier
punto del mapa.

v Eliminar polilinea: Seleccione la linea que desee eliminar y pulse este
botdn para borrarla. También puede eliminar una linea pulsando el botén
derecho sobre ésta y eligiendo la opcién ‘Eliminar linea’.

‘;Eb Eliminar punto: Seleccione el punto que desee eliminar y pulse este botdn
para borrarlo. Al hacerlo el dibujo de la linea se completara uniendo los dos
puntos colindantes con una linea recta. También puede eliminar un punto
pulsando el boton derecho del raton sobre él y seleccionando ‘Eliminar punto’.

. Editar punto: Seleccione el punto que quiera editar y pulse este botén (en
la barra de botones o en el menu contextual de la linea). Se abrira una ventana
donde puede introducir toda la informacion que desee sobre ese punto.

« N Activar/Desactivar iman: Con el iman activado, al cerrar una linea
(terminar el punto de inicio), el encaje entre el primer y ultimo punto se hara
automaticamente, consiguiendo una unién perfecta.

L

. "B Re-centrar automaticamente al crear nuevos puntos: Esta opcion
recentra automaticamente la ventana principal cada vez que el usuario crea un
nuevo punto al transformar mapas vectoriales. La misma opcién se puede
activar durante la creacién de pistas y rutas (‘Menut contextual > Nuevo > Inicio
de pista/ruta aqui’).

Ademas de estas herramientas puede mover cualquier punto ya creado de la linea
manteniendo pulsado el botén izquierdo sobre él, situandolo donde desee y soltando el
botén para que se quede fijado.

7.3.4 Propiedades de las capas

Los mapas vectoriales pueden estar formados por varias capas que representen
diferente informacién. Puede consultar y modificar las propiedades de las capas desde
la ventana de propiedades de la capa. Para acceder a ella pulse el boton derecho del
raton sobre la capa concreta en el &rbol de datos y seleccione ‘Propiedades’.

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 71



% Land - 76 (WINDOWS/MAC)
. COImPeGPS |

En esta ventana puede recorrer las diferentes capas usando las pequefas flechas de
la esquina superior derecha. Las propiedades que aparecen en esta ventana son:

o Nombre: Este campo le servira para introducir texto y darle un nombre a la
capa seleccionada, o modificarlo, si ya lo tenia.

e Tipo: En este campo podra introducir un valor numérico.

e Activado: En modo activado se mostrara el mapa vectorial que tiene cargado.
En modo desactivado no se mostrara aunque podra editar el resto de campos
igualmente.

e Color (variable dia/noche): Seleccionando un color para la capa, estara
definiendo el color de los elementos (polilineas y poligonos) que cree en esa
capa. Esto le permitira distinguir los elementos pertenecientes a distintas
capas, si les ha dado distinto color.

e Color del relleno (variable dia/noche): El color de relleno le servira para dar
color al contenido de la polilinea o poligono. Asi, mientras en ‘Color’, esta
seleccionando el color del contorno, en color de relleno esta dando color al
contenido del elemento (polilinea o poligono).

NOTA: Sélo tendran color de relleno aquellas polilineas que sean del tipo
doble (consulte ‘Tipo de linea’ en esta misma seccién). Si son del tipo
simple, las polilineas tendran el color seleccionado en ‘Color’.

e Zoom: Estas dos herramientas le permiten acercar o alejar el mapa hasta sus
limites, tanto de cercania como de lejania. Las caracteristicas del zoom
muestran cual es la escala maxima y minima a la que puede visualizar el
mapa.

e Grosor del pixel y grosor real: El primer campo le permitird seleccionar el
grosor de la polilinea introduciendo un valor de anchura en pixeles. El segundo
le permitira introducir un valor en metros para el ancho de la polilinea. Ambos
valores afectaran al grosor de la polilinea.

o Textura del relleno: Le permite seleccionar un tipo de textura (sélida, lineas
verticales, lineas horizontales, lineas en diagonal...).

e Icono: Le permite identificar la capa con una imagen determinada. Tiene una
amplia lista de iconos entre los cuales elegir y asignar a sus capas.

e Tipo de linea: Puede elegir el grosor de las lineas.

e Transparencias: Haciendo doble clic aqui puede graduar la opacidad de esa
capa.

e Apto pararouting: Para usar esta funcion debera trabajar sobre mapas
vectoriales que dispongan de informacion de red. Puede elegir si la capa es
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apta para hacer alguna ruta y de qué tipo sera esa ruta (ferri, paseo a pie,
carretera, calle...).

o NUumero de entidades: Almacena el numero de poligonos y polilineas que
forman la capa.

¢ Ver nombre: Muestra el nombre de la capa.

e Altura: Guarda informacién sobre la altura de los elementos de la capa.

NOTA: Este mismo menu de propiedades aparecera cuando desee ‘Crear una
nueva capa’ (menu contextual de capas), para que pueda definir los pardmetros
correspondientes desde un principio.

7.3.4.1 Modo noche

Los campos color y color de relleno estan definidos para modo dia y modo noche. Las
modificaciones que realice estando en ‘Modo noche’ se guardardn en el mapa de
modo que se visualicen cuando Land/Air o TwoNav estén en ‘Modo noche’.

Para cambiar entre los modos hay que ir a ‘Menu principal > Ver > Vision nocturna’.

7.4 Lista de mapas abiertos

La funcion ‘Lista de mapas abiertos’ le permite ver todos los mapas que usted tiene
cargados en la pantalla y asi obtener informacion de sus nombres, escalas, prioridad
de calibracion y memoria usada. Ademas tiene la posibilidad de abrir otro mapa, cerrar
el seleccionado, guardar el mapa en formato *.ECW, visualizar las propiedades del
mapa seleccionado o enviarlo al Pocket.

Realice la siguiente operacion para ver la lista de mapas cargados: ‘Menu principal >
Mapas > Lista de mapas cargados’.

Aparecerd autométicamente la ventana de ‘Lista de mapas cargados’. Dentro de la
ventana usted podra:

e Abrir mapa: Abrir otro mapa de su archivo de mapas.

e Cerrar mapa: Cerrar unos de los mapas cargados en su pantalla, después de
seleccionarlo en la lista.

e Propiedades del mapa: Visualizar las propiedades del mapa seleccionado en
la lista.

e Establecer como primario: Seleccionando un mapa como primario, el resto
de mapas de adaptaran a €l en caso de conflicto entre calibrados (sélo afecta
en mapas muy grandes o muy alejados).
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NOTA: Al abrir un nuevo mapa, éste se establecerA como primario
autométicamente.

¢ Enviar mapa a Pocket: Envia el mapa al programa Pocket.
¢ Ayuda: Clique aqui para acceder al manual de Land/Air.

Si selecciona un mapa de la lista y pulsa flecha hacia arriba, este mapa subird una
posicion respecto a los deméas mapas, superponiéndose a los mapas que queden por
debajo en la lista. Asi pues, el mapa que esté mas arriba no sera tapado por ningln
otro. La flecha hacia abajo tiene la funcién inversa.

Los mapas 3D (relieves) tienen su propia lista: menl ‘Relieves 3D > Lista de relieves
cargados’. Desde esta ventana se pueden realizar diferentes operaciones con los
relieves clicando sobre los correspondientes botones:

e Abrir relieve: permite cargar o afadir otro relieve en la pantalla.

¢ Unir estos *.CDEM: Sitiene mas de un relieve abierto y quiere trabajar con
ellos como uno solo pulse este botdén y dele un nombre a la unién.

NOTA: Los dos relieves deben tener la misma proyeccion y resolucién.

7.5 Propiedades del mapa

Para ver la ventana de propiedades de un mapa realice una de las siguientes
operaciones:

e Seleccione la opcion del menu ‘Mapas > Propiedades del mapa’. De este modo
se visualizaran las propiedades del Gltimo mapa cargado. Para ver propiedades
otros mapas que tenga cargados pulse las flechas de la parte superior derecha
de la ventana. Los nimeros entre estas flechas indican el nimero de mapas
abiertos.

e Abra el menu contextual del mapa (clic derecho en cualquier lugar del mapa) y
seleccione la opcién ‘Propiedades del mapa’. Se abrira la ventana de
propiedades del mapa donde ha abierto el menu contextual. Para ver las
propiedades de otros mapas que tenga cargados pulse las flechas de la parte
superior derecha.

e Seleccione la opcion del menu ‘Mapas > Lista de mapas cargados’ para abrir la
ventana de lista de mapas cargados. Seleccione el mapa cuyas propiedades
quiera ver y clique sobre el boton ‘Propiedades del mapa’.

Las propiedades que apareceran en esta ventana son las siguientes:
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¢ Nombre del mapa: Localizacién del archivo y su nombre.
e Tipo de mapa: Raster o vectorial.
o Escala: Metros de terreno contenidos en cada pixel del mapa.

e Es primario: Indica si, en caso de conflicto, los demés mapas se adaptaran a
éste.

e Proyeccién: Indica la proyeccion con la que ha sido calibrado ese mapa.

e Extensidn del mapa: Anchura X altura de la zona representada por el mapa.

e Datum original: Datum en que fue calibrado el mapa.

e Memoria usada: Memoria RAM gue ocupa el mapa descomprimido. Algunos
mapas (por ejemplo: *.ECW o *.SID) utilizan un sistema de acceso a la
memoaria variable, por lo que no se puede calcular una cantidad fija de
memoria. En estos casos aparecera un valor de 0.0, aunque si habrd memoria
ocupada.

e Nombre del bitmap: Nombre de la imagen de la cual procede el mapa.

¢ Tamafio del bitmap: Tamafio de la imagen de la cual procede el mapa.

e Bits de color: Calidad del color del mapa.

e NUumero de puntos de calibracidon: Puntos que se han usado para calibrar el
mapa.

e Angulo respecto a su proyeccidn: Indica el &ngulo en el que se sitia el mapa
respecto a la proyeccién con la que fue calibrado.

o Color transparente: Elige el color que quiere que aparezca invisible.

e Tolerancia del color transparente: Valor numérico que hace referencia al
grado de transparencia del color arriba elegido.

e Zoom: Estas dos herramientas le permiten acercar o alejar el mapa hasta sus
limites, tanto de cercania como de lejania. Las caracteristicas del zoom
muestran cual es la escala maxima y minima a la que puede visualizar el
mapa.

¢ Dibujo 3D usando vectores: Indica (y permite seleccionar haciendo doble clic)
si se usaran los vectores al poner el modo 3D.

e Numero de vectores: Numero de éstos que componen el mapa.

e Numero de puntos: Puntos totales que contiene el mapa.
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e Mapa con informacién de routing: Para usar esta funcién debera trabajar
sobre mapas que dispongan de informacion de red. Con esta informacién
podra crear rutas.

e Numero de entidades: Almacena el numero de poligonos.

e Archivo de iconos: Seleccione el archivo de dénde podra seleccionar el icono
para los elementos del mapa vectorial. El archivo debe ser un zip con archivos
png o bmp, que debe ubicarse en la carpeta ‘Symbols’ de la carpeta de
instalacion del programa. Pudiéndose elegir entre las ya proporcionadas por la
instalacion o bien las que el usuario haya podido afiadir.

Algunas propiedades de los mapas no tienen aplicacion en relieves, mientras que las
siguientes son especificas de este tipo de mapas:

e Resolucion: Indica los metros que cubren los rectangulos de los que esta
compuesto el relieve. Cuantos menos metros represente cada cuadro mas
detallado estara el relieve (mas resolucion).

e Filas: Numero de filas de que estd compuesto el relieve (altura).

e Columnas: Numero de columnas de que estd compuesto el relieve (anchura).

7.6 Menu contextual del mapa

El menud contextual del mapa es el menu que aparece cuando clicamos con el boton
derecho del ratdén sobre cualquier punto del mapa. Con el menu contextual tendra la
posibilidad de usar las siguientes funciones:

e Crear waypoint aqui: crea un waypoint en el punto escogido del mapa.

e Empezar nueva ruta aqui: Permite crear una ruta nueva partiendo de este
waypoint. Para afiadir nuevos waypoints mantenga pulsada la tecla ‘Control’.

e Empezar nuevo track aqui: Se abrird el menu de edicion vectorial para que
cree un track a partir del punto que haya seleccionado del mapa.

e Buscar: Seleccionando esta opcion se abrird un cuadro de didlogo que le
permitira realizar diversas acciones.

e En primer lugar, el programa le mostrara las coordenadas del punto del
mapa sobre el cual ha abierto el menu contextual del mapa.

e También se le mostraran todos aquellos elementos que seleccione en el
apartado ‘Qué buscar’ (Mapas locales y remotos, relieves, tracks, rutas
y waypoints) que coincidan con el punto del sobre el cual ha abierto el
menu contextual del track.

e El programa buscaré los elementos que se muestran en las carpetas
gue haya definido en ‘Archivo > Opciones > Carpetas’. Land/Air

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 76



% Land - 76 (WINDOWS/MAC)
. COImPeGPS |

mostrara el nombre, la ubicacién y la escala de cada uno de los
elementos, asi como una previsualizacion.

e En el apartado ‘Name to search’ podra buscar elementos de trabajo
(seleccionelos en el apartado ‘Qué buscar)) en las carpetas que haya
definido y que coincidan con las coordenadas del punto, introduciendo
el nombre (completo o no) o la inicial del elemento/s que le interese/n.

e Podra, igualmente, iniciar la descarga de mapas a través de Internet
clicando sobre ‘Descargar de Internet un mapa para esta zona’. Si clica
en ‘Aceptar’, se abrira el elemento que haya seleccionado de la lista.
Clique en ‘Cancelar’ para salir de ‘Buscar’.

e Buscar el mejor mapa aqui: Busca automaticamente el mapa con mas
definicion en el punto escogido del mapa.

e Propiedades del mapa: Muestra la ventana de propiedades del mapa
correspondiente.

e Cerrar mapa: Cierra el mapa sobre el cual ha abierto el menu contextual.

e Guardar mapa como: Permite guardar el mapa seleccionando la carpeta,
nombre y tipo.

e Ver marcos de los mapas: Esta opcion le permite ver, en su pantalla, los
recuadros de los mapas que usted tiene en la carpeta situada en primer lugar
en el campo ‘Carpeta de mapas’ del apartado ‘Carpetas’ en la ventana de
opciones, facilitandole asi su blisqueda y apertura.

NOTA: Tiene que haber abierto al menos un objeto (mapa, track, relieve o
waypoint) para utilizar esta funcion. Cuando seleccione o deseleccione
esta opcién, su eleccibn gquedarda como predeterminada en la
configuraciéon de Land/Air.

‘Multi-Mapas, avanzado...”.

e Transparencias: Seleccionando esta opcién se abre una ventanilla en la que
puede regular en nivel de transparencia del mapa respecto al mapa
subyacente.

e Revisar la calibracion del mapa: Accede a esta funcién aunque haya otros
mapas abiertos.

e Guardar laimagen del mapa con waypoints, tracks....: Con esta funcién
asociara al mapa los waypoints, tracks y otros elementos que tenga cargados.
Cuando vuelva a abrir el mapa, los elementos asociados se cargaran con él.

e Mover la calibracién del mapa: Introduciendo un valor en X (abscisas) y uno
en Y (ordenadas) retoca la calibracion del mapa.
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e Establecer como primario: Seleccionando un mapa como primario, el resto
de mapas de adaptaran a €l en caso de conflicto entre calibrados (sélo afecta
en mapas muy grandes o muy alejados).

e Traer al frente: Sitla este mapa en primer término de manera que no sea
tapado por ningun otro.

e Enviar atrés: Sitla este mapa a un nivel inferior que los demas que haya
cargados.

e Listade mapas cargados: Accede a la lista de mapas.

e Dibujar relieves 3D: Con esta opcion seleccionada los relieves 3D se podran
ver en formato 2D (como si fuera un mapa) en la ventana principal. Si esta
deseleccionada, el dibujo del relieve no aparecera hasta que entre en el visor
3D.

e Opciones de visualizacion de relieves 3D: Abre la ventana de opciones de
relieve.

e Crear un mapa 2D: Pulsando este botén se podra guardar una copia del
relieve pero en formato 2D (como un mapa normal sin alturas).

e Reparar agujeros DEM

o Desplazar el relieve: Introduciendo un valor en X (abscisas) y unoen'Y
(coordenadas) retoca la calibracién del mapa.

e Crear contornos

8 TRABAJANDO CON TRACKS
8.1 Definiciones

8.1.1 ¢Qué es un track?

Un track es un conjunto de puntos ordenados por tiempo, donde cada punto contiene
informacion sobre las coordenadas de posicion, hora, fecha y en la mayoria de los
casos alturas.

IMPORTANTE: Existe algun modelo de GPS que no guarda la fecha en sus
puntos de track.

Podemos diferenciar los tracks de 2 y los de 3 dimensiones, dependiendo de si éstos
guardan o no las alturas en los puntos del track.
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Cuando guardamos los tracks en cualquiera de los formatos compatibles con
Land/Air, ademas de los puntos de tracks se guardan una serie de datos que se
pueden modificar o insertar desde el programa como pueden ser el nombre del track,
comentarios, nombre de la poblacion de salida, entre otras.

8.1.2 Formatos de track

Existen un gran nimero y variedad de formatos y extensiones de tracks. Land/Air
permite trabajar con muchos de ellos:

o *TRK (Formato propio de CompeGPS)

e *BTRK (Binary *.TRK, which can include attachments, compress more the data
and have quicker access)

e *|GC (Formato de la International Gliding Comission)

e *FIT (GPS Garmin Edge)

o *GPX (GPS Exchange File)

o *TCX

e *KMZ (Google Earth Track File)

e *PLT (Formato de OZI)

e *.CMP (Brauniger format)

e *LOG (Magellan Tracklogs)

e *NMEA (NMEA logs)
También es posible importar tracks que estén en formato *. TXT o *.CSV.
8.1.3 Tracks de 2y 3 dimensiones
Podemos diferenciar los tracks de 2 y 3 dimensiones. La diferencia entre ambos es
gue en los tracks de 3 dimensiones, ademas de guardar las coordenadas de posicion,
hora y fecha, también guardan la altura de sus puntos.
En la ventana de visualizaciéon 3D de Land/Air se pueden ver los dos tipos de tracks

pero los tracks de 2 dimensiones, que no contienen alturas, apareceran planos o
pegados al relieve (en el caso de tenerlo cargado).

8.1.4 ¢Qué es un subtrack?

Land/Air le permite seleccionar una parte concreta de su track para poder trabajar con
mas precision sobre ella y visualizar los datos y estadisticas concretas de esa zona.
De esta manera puede subdividir el track en diversos subtracks independientes que se
adapten mejor a sus necesidades.
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8.2 Operaciones con tracks

8.2.1 Abrir un track
1. Para abrir un track realice una de estas operaciones:
e Clique sobre el botén ‘Abrir track’.
e Seleccione la opcion ‘Menu principal > Tracks > Abrir track’.
2. Seleccione el track que desee abrir.

3. Clique sobre el botén ‘Abrir’.

NOTA: Recuerde que puede ver el track de un color uniforme o degradado segun
diferentes variables (altura, velocidad...). Para hacerlo seleccione ‘Degradar
color del track’ en el apartado ‘Track’ del menu principal o en el menu contextual
del track (clic derecho sobre él).

8.2.2 Abrir ventana de propiedades del track
Para abrir la ventana de ‘Propiedades del track’ realice las siguientes operaciones:

1. Clique con el botén derecho del ratén sobre cualquier punto del track.

2. Seleccione la opcion del menu contextual ‘Propiedades del track’.
Aparecera una ventana de ‘Propiedades’ con los siguientes apartados: ‘General’,
‘Fecha y tiempo’, ‘Puntos de track’, ‘Ver, ‘GPS’, ‘Distancias’, ‘Alturas’, ‘Velocidades’y
‘Energia’. Clique sobre el signo + de cada apartado para ver su contenido.
Para mas informacion sobre estas propiedades vea ‘Propiedades del track’. En cada
apartado hay varios subapartados de los cuales sbélo los que tienen dibujado un

pequefio lapiz a la derecha son editables. Para editar éstos haga doble clic sobre el
simbolo del l4piz y realice la modificacion.

8.2.3 Guardar track

Hay dos opciones para guardar un track: ‘Guardar’y ‘Guardar como’.
e Guardar track
e Guardar track como

Para ‘Guardar’ un track realice las siguientes operaciones:

1. Haga clic sobre cualquier punto del track con el boton derecho de raton.
Aparecera un menu contextual con diferentes opciones.
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2. Seleccione la opcion: ‘Guardar track’. Si es la primera vez que guarda el track,
Land/Air le preguntara que nombre le quiere dar al archivo que va a guardar.

3. Pdngale un nombre al archivo y seleccione la carpeta donde quiere guardarlo
4. Cligue sobre el boton ‘Guardar..
Para ‘Guardar como’ un track realice las siguientes operaciones:

1. Haga clic sobre cualquier punto del track con el botén derecho de raton.
Aparecera un menu contextual con diferentes opciones.

2. Seleccione la opcion ‘Guardar track como’.

3. Pdngale un nombre al archivo y seleccione la carpeta donde quiere guardar el
track.

4. Seleccione el formato en que quiere guardar el track en la casilla ‘Tipo’.

5. Clique sobre el boton ‘Guardar’.

8.2.4 Importar track

Los formatos estandar de track se abren directamente desde ‘Abrir track’. Si dispone
de un archivo * TXT o *.CSV con puntos de track, puede importarlo desde ‘Menu
principal > Track > Importar track en formato *. TXT".

Durante el proceso de importacion debera especificar la proyeccién y el datum en que
se tomaron esos puntos para que Land/Air los pueda ubicar correctamente.

8.2.5 Cerrar un track

Hay varias maneras de cerrar el track o los tracks que se encuentran en pantalla. Para
cerrar un track individualmente siga los siguientes pasos:

1. Haga clic sobre cualquier punto del track con el botén derecho del ratén.
Aparecera un menu desplegable con diferentes opciones.

NOTA: También puede ejecutar esta accion sobre el nombre del track en
el arbol de datos.

2. Seleccione la opcion ‘Cerrar track’.

e Para cerrar todos los tracks seleccione la opcion del menu: ‘Tracks >
Cerrar todos los tracks’.

e Es posible cerrar los tracks desde la ventana ‘Lista de tracks’.
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8.2.6 Ventanalista de tracks

En la ventana de lista de tracks se muestran todos los tracks que hay abiertos y se
pueden realizar diferentes operaciones con los mismos. Para abrir la ventana de ‘Lista
de tracks’ realice la siguiente operacién: Seleccione la opcion ‘Mend principal > Tracks
> Lista de tracks cargados’. Para realizar cualquiera de las operaciones de la ventana
‘Lista de tracks’, seleccione el track de la lista y clique sobre el botén oportuno segun
lo que desee hacer:

e Abrir track: Clique sobre el boton para abrir un nuevo track y afiadirlo a la lista
(en este caso no hay que seleccionar previamente el track).

e Propiedades del track: Clique sobre el botén para abrir la ventana de
propiedades del track seleccionado.

e Cerrar track: Clique sobre el botdn para cerrar el track seleccionado.

e Ventana de gréaficas: Clique sobre el botén para ver las gréaficas del track
seleccionado.

e Cerrar todos excepto este: Clique sobre el boton para cerrar todos los tracks
excepto el seleccionado.

e Zoom aqui: Clique sobre el botén para realizar un zoom sobre el track
seleccionado en el mapa 2D.

¢ Ayuda: Cligue aqui para acceder al manual de Land/Air.
e Los waypoints pueden ser ordenados de distintas maneras: Clique sobre

el nombre del archivo waypoint y seleccione del menu la opcién ‘Ordenar por’,
a fin de elegir el parametro de orden de los waypoints.

NOTA: En caso de haber anclado una posicién, sera ésta la que se tome como
punto de referencia.

8.2.7 Comparta sus tracks

Para compartir tracks con sus contactos so6lo debera reproducir los siguientes pasos:
e Abra su track: 'Menu Principal > Tracks > Abrir track’

e Abra el menu contextual de su track: ‘Compartir > myTwoNav’

v & ¢ Tracks
Jaca-Yesa.trk
<

57.90 km 1209 m

@ MyTwoNav.com

e Para compartir tracks, el usuario debe estar registrado.
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o Rellene el formulario con los datos mas importantes del track y a continuacion
cligue ‘Enviar’ para poder ver el informe de su track.

e Con el informe de track abierto podra:

Compatrtirlo en las redes sociales (Facebook y Twitter)
Imprimir el informe de track

Enviarlo por correo electrénico a cualquier contacto
Descargar el informe de track

D

=]

D
O

Al mismo tiempo que comparte con sus contactos el informe de track, el track sera
subido a http://www.myTwoNav.com. myTwoNav le permite administrar los tracks que
haya previamente cargado al servidor asi como comprobar su informe de track con
informacion detallada, descargar los archivos... Desde este mismo espacio también
podra gestionar e instalar facilmente las licencias de sus productos. myTwoNav es
accesible desde:

. IwolNay

e Menu principal de Land/Air:

e |nternet: www.myTwoNav.com

8.2.8 Animacion del track

Land/Air realiza animaciones de uno o varios tracks a la vez, en tiempo real o
acelerado. Las animaciones se pueden ver tanto en la ventana de dos dimensiones
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como en la de tres. En ambos casos el funcionamiento es el mismo. Ademas, la barra
animacion se abrira también al abrir un track como pagina web.

Recuerde que si esta trabajando con un track creado es posible que este no disponga
de datos de tiempo, por lo que no podra ser animado a menos que adjudique tiempo a
cada punto. Para hacerlo utilice la herramienta ‘Asignar tiempo y velocidad’ del menu
contextual del track.

Land/Air cuenta para la animacién con 7 botones, 3 de ellos disponibles por defecto
en la barra de herramientas:

. ;_] Play: Empieza la animacion
o L_] Stop: Para la animacion

o J Pause: Congela la animacion sin pararla

Los 4 botones restantes se pueden afiadir a través de la etiqueta ‘Teclas y botones’ de
la ventana ‘Archivo > Opciones’. Asi podra disponer de:

o L‘- Rewind: Hace correr rapido y en direccion contraria la animacion. Para salir
del modo rewind pulse de nuevo ‘Play’

. J Fast forward: Acelera la animacion, para volver a la animaciéon normal
pulse ‘Play’ de nuevo

o L‘- Rew hasta el sector previo

o .._] FF hasta el siguiente sector

Una vez que el usuario se esté desplazando por un track, vera los demas tracks
diferenciados del track activo. El activo tiene una presentacion diferente en pantalla.
Por lo general, la pista activa tiene un grosor notable y se relaciona con un color
diferente para que resalte.

NOTA: También puede acceder a estos botones desde el apartado ‘Animacién’
del menu ‘Tracks’, dentro del menu principal.

Para animar uno o varios tracks desde el principio realice las siguientes operaciones:

1. Abra el track o los tracks que desea animar.

2. Clique sobre el boton L_] situado en la barra de herramientas. Empezara la
animacion desde el principio.

Para animar el track desde un punto especifico realice las siguientes operaciones:
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1. Clique con el botén derecho del raton sobre el punto donde quiere que empiece
la animacion.

2. Seleccione la opcion del menu contextual ‘Play aqui’.

Empezara la animacion desde el punto seleccionado. Es posible configurar los valores
de la animacion, para ello vea configuracion de animacion.

Al abrir un track como una pagina web también se abrira la barra de animacién
aunque, en este caso, habra disponibles algunos botones mas:

o \._] Play: Empieza la animacion.

o L_] Stop: Para la animacion.

o \._] Pause: Congela la animacion sin pararla.

o LJ Move to start: La animacién se sitda en el punto de comienzo.
o \._] Move to end: La animacion se sitla en el punto final.

o LJ Rewind: Al pulsar una vez este botén la animacion dara un salto hacia
atras. Para avanzar mas atras pulse varias veces el botdn.

. L_] Forward: Al pulsar una vez este boton la animacion daré un salto hacia
delante. Para avanzar mas adelante pulse varias veces el boton.

o li'J Modo loop: seleccionando este modo la animacién se reiniciara
autométicamente cuando llegue al final.

e Speed: abriendo la persiana de velocidades podra elegir la rapidez con qué
quiere que se mueva la animacion. Esta puede oscilar de +50 (cincuenta veces
mas rapido que la velocidad a la que se realiz6 el track) hasta -50 (marcha
atras cincuenta veces mas rapida). Una velocidad de 1 seria la velocidad real a
la que se recorri6 en track.

8.2.9 Crear y editar un track

Land/Air le permite crear un track a su gusto para luego cargarlo al GPS y poder
seguirlo. Ademas, es posible editar cualquier track que tenga cargado para adaptarlo a
sus gustos y necesidades.

Le recomendamos que, antes de editar un track, cargue un relieve 3D de la zona para
gue su track creado pueda disponer de datos de altura. En el caso de no haber hecho
esto puede dar altura a los puntos de su track a posteriori utilizando la herramienta
‘Calcular la altura del suelo para cada punto’.

Los tracks que cree no tendran datos sobre la hora (todos los puntos tendran la hora
de creacion del track) ya que en realidad no los ha recorrido. Por este motivo no podra
ejecutar la funcién de animacion sobre los tracks creados a menos que utilice la opcién
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‘Asignar tiempo y velocidad’ (accesible desde el apartado herramientas del menu
contextual del track en la ventana principal o en el arbol).

8.2.9.1 Crear un nuevo track
Para crear un nuevo track siga las siguientes instrucciones:

1. Abra la barra de edicién de tracks (editor vectorial) seleccionando la opcién
‘Menu principal > Tracks > Crear y editar un nuevo track’.

NOTA: En caso de que no tenga ninglun tipo de dato cargado (mapas,
relieves, waypoints...) el programa le avisard de que no puede crear un
track sin informacion sobre las coordenadas sobre las que se quiere
trabajar. En ese caso cargue algun tipo de dato (preferentemente un mapa
y un relieve) que le permita tener una referencia de dénde se esta
moviendo.

2. En la barra de edicion, elija una de las siguientes opciones para dibujar el
recorrido del track:

o ﬁ Afadir puntos: Con esta opcion seleccionada, clique con el boton
izquierdo del ratén para iniciar el track en el punto que desee y mueva
el raton para buscar el siguiente punto del track. Una vez lo haya
localizado vuelva a pulsar el botdn izquierdo para marcarlo. Repita esta
operacion para afiadir todos los puntos que hagan falta. Cuando haya
terminado el dibujo del track pulse el botén derecho del ratén para
liberarse de la herramienta ‘Afiadir puntos’ (cerrar la edicién de la
polilineas).

~y

e <% Dibujar arrastrando con el ratdn: Usando esta opcién se puede
dibujar ‘a mano alzada’ en recorrido del track. Para hacerlo pulse y
mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén y desplacelo sobre el
mapa siguiendo la direccién que considere adecuada para su track.
Cuando suelte el boton izquierdo se le preguntara si esta conforme con
el trazado realizado y si desea afadirlo a dibujo del track (afiadir la
seccion a la polilinea). Si es asi pulse ‘Si’, en caso contrario pulse ‘No’ o
‘Cancelar’y esa seccion se borrara.

3. Siya esta satisfecho con el recorrido de su track cierre la barra de edicién de
tracks (editor vectorial) pulsando la cruz que estéa a la izquierda de la misma.
Ahora podra realizar las operaciones habituales de tracks como consultar y
editar las propiedades del track o visualizar graficas (recuerde que, si ha
creado en track sin tener cargado ningun relieve 3D, éste no dispondra de
datos de altura).

4. Siquiere asignar un tiempo a cada punto del track (necesario para poder ver
una animacion del track) debera usar la opcion ‘Asignar tiempo y velocidad’
(accesible desde el apartado ‘Herramientas’ del menua contextual del track en la
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ventana principal o en el &rbol). En la ventana que aparecera podra introducir
una hora de salida y una velocidad constante, de manera que Land/Air
calculara el tiempo pronosticado para cada punto del track.

8.2.9.2 Editar tracks

Para editar un track ya creado siga las instrucciones siguientes:

1. Pulse con el botdn derecho del raton sobre cualquier punto del track y
seleccione la opcién ‘Editar el track’. Se abrira la barra de edicion (editor
vectorial).

2. Ultilice las siguientes herramientas para modificar el curso del track:

o % Insertar puntos intermedios: Esta herramienta detectara
autométicamente los dos puntos del track mas cercanos al puntero y le
permitira insertar un punto intermedio entre ellos. Para ello, cuando
haya decidido el lugar donde insertara el punto, clique con el boton
izquierdo para crear el nuevo punto.

o Df- Afadir puntos: Con esta herramienta podra afadir puntos al track
partiendo del punto que usted desee. Para hacerlo seleccione el punto
(clic izquierdo sobre él) y luego seleccione la herramienta afiadir puntos.
Ahora puede afiadir un punto al inicio o final del track (si el punto
seleccionado era uno de éstos) o un punto intermedio (si el punto
seleccionado estaba dentro del recorrido del track).

Existe una manera mas rapida de afiadir puntos que consiste en, una
vez seleccionado el punto desde el que va afiadir, pulsar y mantener
pulsada la tecla ‘Control’. Mientras la mantenga pulsada podra elegir el
sitio sonde pone el nuevo punto. Una vez elegido pulse el boton
izquierdo del ratén para fijarlo. Si quiere afiadir mas puntos continte
manteniendo pulsado ‘Control’y opere de la misma forma.

NOTA: Aunque la herramienta ‘Anadir puntos’, al utilizarla en
puntos dentro del recorrido del track pueda ser parecida a la de
insertar puntos intermedios, ésta ultima permite una menor
versatilidad a la hora de elegir el punto intermedio ya que su
funcion es la de refinar el curso del track.

o @’ Dibujar arrastrando con el raton: Utilizando esta opcion para
editar el track podré afiadir nuevos puntos como si estuviera dibujando
a mano alzada. Para hacerlo seleccione primero el punto desde el que
quiere empezar a afadir puntos y luego seleccione la herramienta.
Ahora presione el boton izquierdo del raton y manténgalo pulsado
mientras dibuja los nuevos puntos. Si los puntos que ha elegido para
empezar son el primero o el ultimo del track los nuevos puntos
alargaran estos dos tramos. Si los puntos elegidos son intermedios el
recorrido que cree se ensamblara con el préximo punto del track.
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IMPORTANTE: Es mas practico editar el recorrido en el mismo
sentido de su creacion, es decir, desde el inicio hasta la llegada.

ﬁb Eliminar punto: Seleccione el punto que desee eliminar y pulse
este boton derecho del mouse. En el menud contextual seleccione
‘Eliminar punto’. Al hacerlo el dibujo del track se completard uniendo los
dos puntos colindantes con una linea recta.

e “' Deshacer: Pulsando este boton, el Gltimo cambio que haya
realizado en el track quedara anulado. Puede ir deshaciendo todos los
cambios que haya hecho, incluso después de guardar el track y cargarlo
de nuevo.

3. Siya estd satisfecho con el recorrido de su track cierre la barra de edicion de
tracks (editor vectorial) pulsando la cruz que esta a la izquierda de la misma.
Ahora podra realizar las operaciones habituales de tracks como consultar y
editar las propiedades del track o visualizar graficas.

4. Siquiere asignar un tiempo a cada punto del track (necesario para poder ver
una animacion del track) debera usar la opcion ‘Asignar tiempo y velocidad’
(accesible desde el apartado ‘Herramientas’ del menua contextual del track en la
ventana principal o en el arbol). En la ventana que aparecera podra introducir
una hora de salida y una velocidad constante, de manera que Land/Air
calculara el tiempo pronosticado para cada punto del track.

5. Siha creado el track sin tener cargado ningun relieve 3D, éste no dispondra de
datos de altura. Para afiadirlos, cargue un relieve y seleccione la opcién
Calcular la altura del suelo para cada punto. Puede acceder a esta herramienta
de dos modos:

e Abriendo el menu contextual del track y seleccionando esta opcion
dentro del apartado ‘Herramientas’.

e Abriendo el menu contextual sobre el nombre del track en el arbol de
datos y seleccionando esta opcion dentro del apartado ‘Herramientas’.

6. Guarde el track si quiere utilizarlo o modificarlo mas adelante. Si pulsa el botdn
derecho sobre cualquier punto del track o en el nombre del track en el arbol de
datos se abrira un menu desde el que puede efectuar esta operacion de dos
modos:

e Siselecciona ‘Guardar’ el track se guardara automaticamente sobre el
track anterior de manera que se perdera el track antiguo (sin modificar).

e Sidesea conservar el track original debe seleccionar la opcion ‘Guardar
como’y darle un nombre nuevo al track editado. Para acceder, en
proximas sesiones, al track editado debera buscarlo con el nuevo
nombre que le ha dado.
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8.2.10 Unir tracks

Con esta opcién podra unir dos tracks de manera que el ultimo punto del primer track
enlace con el primer punto del segundo track. De este modo podré juntar tracks que
tenga separados pero que en realidad formen parte de una misma excursién.

Para hacerlo sélo tiene que cargar los tracks que quiera unir (dos o mas) y seleccionar
la opcion unir tracks. Esta opcion esta accesible desde el apartado tracks del mend
principal o bien desde el menu contextual del arbol de datos, abriéndolo sobre la
etiqueta ‘Tracks".

8.3 Operaciones con subtracks

8.3.1 Seleccidn del subtrack

La seleccién del trecho a analizar se puede realizar de varias formas distintas, desde
la grafica de alturas o indicando el punto de inicio y final en el subtrack. Para
seleccionar un subtrack desde la grafica de alturas:

1. Abra la grafica de alturas del track:

e Clique sobre el botén l*—“" ‘Ver grafica a pie de pdgina’ de |la barra de
herramientas.

e Seleccione la opcion del menu contextual del track ‘Graficas’.

2. Clique con el botdn izquierdo del raton sobre la gréafica en el inicio del trecho
que quiere analizar y sin soltarlo arrastrelo hasta el punto final del trecho. En la
ventana de la gréafica, el area situada por debajo del trecho seleccionado
guedara pintada de azul. En el mapa 2D, el trecho seleccionado quedara
subrayado mediante un contorno negro.

Para deseleccionar el trecho, haga clic en cualquier punto de la grafica. Para
seleccionar un subtrack desde el menu contextual del track:

1. Clique con el botén derecho del ratén sobre el punto de inicio del subtrack que
desea analizar. Aparecera el menu contextual del track.

2. Seleccione la opcion del submenu ‘Subtrack > Situar aqui inicio del subtrack’
del menu contextual del track.

3. Clique con el boton derecho sobre el punto final del subtrack que desea
analizar.

4. Seleccione la opcion del submenu ‘Subtrack > Situar aqui final del subtrack’ del
menU contextual del track. Vera como se selecciona el subtrack del track.

Para seleccionar un subtrack clicando sobre el track: Seleccione el punto de inicio y
final sobre el track con el boton izquierdo del raton y la tecla ‘Shift’ del teclado
presionada.
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8.3.2 Analisis del subtrack

Land/Air realiza analisis de una seccién del track que usted seleccione. La opcién de
analisis del subtrack, crea estadisticas del subtrack como velocidades méaximas y
minimas, velocidades horizontales y verticales, desniveles realizados, horarios,
duracién del trayecto, longitud del tramo, entre otros datos. La seleccién del tramo a
analizar se puede realizar de dos formas distintas, desde la grafica de alturas o
indicando el punto de inicio y final del trayecto que desee analizar en el track, vea
‘Seleccion del subtrack’. Para realizar un andlisis del track realice las siguientes
operaciones:

1. Seleccione el subtrack que quiere analizar desde la gréafica a pie de pagina o
sobre el track.

2. Pulse el boton derecho del ratdn sobre el trecho seleccionado en la gréfica a
pie de pagina o en el mapa. Aparecera el menu contextual.

3. Seleccione la opcion ‘Analisis del subtrack’ (en el menu contextual del track
esta opcioén esta dentro del apartado ‘Subtrack’).

Aparecerd una nueva ventana con los resultados del andlisis. Ademéas, en esta
ventana se puede guardar este andlisis en formato *.HTML.

8.3.3 Guardar el subtrack

Puede guardar el subtrack creado independientemente del track completo. Si no
realiza esta operacion el subtrack se perdera en cuanto cree otro subtrack o cierre el
track completo. Para guardar el subtrack realice las siguientes operaciones:

1. Haga clic derecho sobre el subtrack de la grafica a pie de pagina, (sélo en
vision 2D) o sobre el propio track. Se abrira el menu contextual del track.

2. Seleccione la opcion ‘Guardar subtrack como’ (en el menua contextual
seleccionado sobre el track esta opcién esta dentro del apartado ‘Subtrack’).

3. Seleccione la carpeta en la cual quiere guardar el subtrack (por defecto sera la
carpeta de tracks de Land/Air) y dele un nombre al subtrack.

4. Pulse guardar y el subtrack estara accesible en la carpeta que haya
seleccionado para abrirlo cuando desee.

8.3.4 Eliminar subtrack

Si realiza esta accion se borraran los puntos del track correspondientes al subtrack
seleccionado. Al hacer esto los puntos del track adyacentes al subtrack se unirdn con
una linea recta pero no habra puntos de track en ella. Para eliminar un subtrack:

1. Haga clic derecho sobre él en la gréfica a pie de pagina (so6lo en visién 2D) o
sobre el track. Aparecera el menu contextual.

2. Seleccione la opcion ‘Eliminar subtrack’ (en el menu contextual del track esta
opcion se encuentra dentro del apartado ‘Subtracks’).
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8.3.5 Grafica del subtrack

Se puede visualizar graficamente el contenido del subtrack independientemente del
resto del track. Para hacerlo siga los siguientes pasos:

1. Haga clic derecho sobre el recorrido del subtrack en la ventana 2D. Aparecera
el menu contextual del track.

2. Abra el submenu del apartado subtrack y seleccione la opcién ‘Grafica del
subtrack’.

Como podra comprobar, se abre una ventana con la gréfica especifica del subtrack
mostrando la altura y la distancia. De este modo puede visualizar la variacion de estos
dos parametros a lo largo del tiempo que duré la salida. Puede elegir entre representar
estas graficas respecto al tiempo o respecto a la distancia recorrida clicando con el
botdn derecho sobre la gréfica y eligiendo la opcion valor del eje X.

En estas graficas puede trabajar como en la grafica a pie de pagina, por lo que puede
seleccionar nuevos subtracks y analizarlos desde aqui (seleccionando analisis del
subtrack del menu contextual que se abre haciendo clic derecho en la gréfica).

NOTA: Si selecciona una zona dentro del subtrack del cual se ha hecho la
graficay hace zoom sobre él (seleccionando esta opcién del mena contextual de
la grafica) se borrard el subtrack anterior y se crear4 uno nuevo de la zona
seleccionada sobre la gréafica.

8.4 Operaciones con tramos de track

Land/Air permite dividir un track en varios tramos para modificarse individualmente.
/_'\——n /_

1Km

1Km 1Km 1Km 1H 11HI 1H 1H |1H

TRAMOS DE TRACK DIVISION TRAMOS: POR  DIVISION TRAMOS: POR
ORIGINALES DISTANCIA TIEMPO

En el menu contextual del track, la opcién ‘Analisis de tramos', permite al usuario
analizar los tramos del mismo track mediante la comparacion de varios campos de
datos tales como la distancia, la altitud acumulada, la velocidad media, el ritmo, la
duracioén, la pendiente...
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@ Projected distance [km] e« Accum.climb [m] « Mean Speed [km/h] « Pace [min/km] e« Duration e Slope [%]
1.001 49 15 4.2 00:04:10 1.8

1.003 11 16 3.9 00:03:49 1.2
0.999 0 18 3.5 00:03:25 0.1

1.002 7 17 3.6 00:03:36 0.6

En 'Andlisis de tramos' en el menu 'Tracks' se pueden habilitar los tramos de track a
analizar de acuerdo con unos valores predeterminados, asi como volver al modo de
presentacion original (sin secciones de tramos en el track).

I
Orginl e
Automatic legs by distance
Automatic legs by time

Thermals Transitions

Desde 'Archivo > Opciones > Tracks', el usuario puede configurar los valores del
intérvalo de algunos de estos tramos, por ejemplo, fijar la distancia de los tramos en
metros o configurar los intérvalos de tiempo en segundos.

Land/Air le permite seccionar un track en diferentes tramos que posteriormente
pueden ser editados individualmente.

e Cambiar de tramo aqui: Para crear un tramo necesita tener cargado un track.
Para crearlo siga los siguientes pasos: Una vez cargado un track, haga click
derecho sobre éste y elija la opciéon del mena desplegable ‘Tramos > Cambiar
de tramo aqur’.

e Propiedades del tramo: Todos los tramos creados pueden ser editados
individualmente, pudiendo cambiar valores como el color, el grosor y el tipo de
la linea.

e Eliminar el tramo: Si existe un tramo dentro de su track que ya no desea
tener, existe la opcion Eliminar el tramo, haciendo click derecho sobre el tramo
y escogiendo la opcién ‘Tramos > Eliminar el tramo’. Si elimina un tramo,
desaparecera el trozo de linea que representaba este tramo, por lo que su
track se vera modificado.

e Copiar el tramo: Con esta opcién podra traspasar un tramo de un track a otro
programa compatible con Land/Air y asi poder manipularlo en otra aplicacion,
por ejemplo, otra ventana con otro Land/Air abierto al mismo tiempo. Puede
realizar esta accion haciendo click derecho sobre el tramo y escogiendo la
opcién ‘Tramos > Copiar el tramo’. Después, en la ventana de la otra
aplicacion abierta al mismo tiempo, ha de hacer click derecho sobre el espacio
de trabajo central para extraer el menu desplegable y elegir la opcion ‘Pegar’.

e Guardar el tramo como: Esta opcion le permite guardar un fichero con un
tramo individual y un nombre asignado por usted. Cuando cargue este fichero
en Land/Air, le aparecera tan soélo el tramo que usted guardd, en lugar de todo
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el track completo. Puede realizar esta accion haciendo click derecho sobre el
tramo y escogiendo la opcién ‘Tramos > Guardar el tramo como’.

o Fusionar todos los tramos: Esta opcién le permite fusionar de nuevo todos
los tramos del track, por lo que su track quedard como al principio, antes de
crear tramos sobre él. Puede realizar esta accion haciendo click derecho sobre
el tramo y escogiendo la opcion ‘Tramos > Fusionar todos los tramos’.

e Fusionar todos los tramos contiguos: Esta opcion une todos los tramos
adyacentes en uno solo. En el caso de que existiesen espacios entre los
tramos y clicase esta opcion, tan solo se unirian los tramos que se encuentren
contiguos, dejando aquellos tramos que se encuentren separados mediante
estos espacios sin unir. Puede realizar esta accion haciendo click derecho
sobre el tramo y escogiendo la opcién ‘Tramos > Fusionar todos los tramos
contiguos’.

8.5 e-Roadbook
8.5.1 Definicidn

Un diagrama e-Roadbook es una herramienta que suelen utilizar los copilotos de rally
y los senderistas para navegar por terrenos inciertos. Generalmente, el e-Roadbook
consta de varias paginas con diagramas, coordenadas GPS e instrucciones escritas
para ayudar a su navegacion. Para poder hacer un e-Roadbook necesitamos varias
herramientas indispensables:

e Un track

¢ Ellibro donde se encuentren guardados los puntos con las imagenes y la
descripcion de cada uno

e El software Land/Air.

8.5.2 Edicion de imagenes

Para poder asociar las imagenes al archivo *.BTRK (formato e-Roadbook), deberemos
editarlas, recortarlas..., usando cualquier editor de imagenes. Cuando tengamos las
imagenes con el corte adecuado las guardaremos. Se recomienda guardar la imagen
con un nombre sencillo de distinguir y con alguna cifra que indique el orden en que
seran utilizadas). Se guardaran en formato *.BMP.

Si se utilizan editores de imagenes avanzados, redimensionaremos la imagen a
tamafio 128x128 pixeles antes de guardarlas. Si el editor de imagenes utilizado no
permite la redimension de imégenes, podremos lograr el tamafio ade-cuado con
programas como JPG Resizer. Una vez guardadas todas las imagenes que
utilizaremos en el formato y tamafio adecuado pasaremos a la edicion del e-
Roadbook.

8.5.3 Creacion del e-Roadbook

Abrimos Land/Air, y a continuacion cargamos el track desde ‘Track > Abrir track’, una
vez abierto haremos clic derecho sobre el track y seleccionaremos la opcion ‘Editar e-
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Roadbook’. En la parte inferior nos aparecera un menu y a la izquierda, una lista de
imagenes. Ahora deberemos situarnos sobre el waypoint donde sepamos que hay una
bifurcacién o maniobra que deseemos resaltar. Clicaremos sobre este punto del track
con el botén derecho y seleccionaremos la opcion ‘Crear punto de e-Roadbook aqui’.
Inmediatamente en el menu inferior apareceran diferentes campos a rellenar. Nos
interesan los titulados ‘Croquis’y ‘Descripcion’.

Roadbook X
a
™ @ Acc. Distance [km] « Partial Dist. [m] « Track Altitude [m] « Icon e Croquis « Description —
1 2.452 2.5 km 2669 ‘-E ‘

Maonasterio de San
Lorenzo del Escorial

* Back to the start
point

2 3.129 600 2756 ]

Haremos doble clic dentro del campo ‘Croquis’ y buscaremos la imagen en el sitio
donde la hemos guardado redimen-sionada a 128x128 pixeles. Ahora repetiremos la
misma accion en el campo ‘Descripcién’, pero esta vez describiendo las caracteristicas
del punto o la maniobra a ejecutar detallada con palabras. Se debe repetir este
proceso hasta el final del e-Roadbook, describiendo cada punto y vinculando la
imagen que lo representa.

NOTA: Archivos asociados (imagenes, documentos de texto, alarmas sonoras,
archivos *HTML...) pueden afiadirse a cualquier waypoint. Bastara con abrir el
menu contextual del track y seleccionar 'Editar punto de track' justo en el lugar
en el que se desea adjuntar el archivo asociado.

[Tree x| [Kconwrary x|
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8.5.4 Guardar un e-Roadbook

Hecho esto, guardaremos el archivo en formato *. TRK. Lo cerramos todo y volvemos a
reiniciar Land/Air, cargando el archivo que acabamos de guardar. Haremos clic
derecho sobre el track y seleccionaremos la opcion ‘Guardar como’, cambiando de
formato *. TRK a *.BTRK. Ya hemos terminado nuestro e-Roadbook.
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NOTA: Se ha de procurar no perder/borrar nunca el archivo *TRK, ya que el
*BTRK no es editable. Por tanto, si se quiere cambiar algun parametro del e-
Roadbook, se debe modificar el archivo * TRK y después volver a guardarlo en
*BTRK, a fin de que éste vincule el track con los archivos asociados.

8.5.5 Navegar un e-Roadbook en TwoNav

Una vez el archivo *.BTRK guardado, se puede abrir con nuestro programa de
navegacion TwoNav. Se puede car-gar un mapa detras, visualizar en 3D, y mucho

mas.
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8.6 Libro de tracks

8.6.1 ¢Quéesunlibro de tracks?

Land/Air dispone de un libro donde puedes guardar todos tus tracks. Se trata de una
base de datos que permite guardar todos los tracks de manera ordenada, acceder a

ellos y tener a la vista la informacion mas importante.

8.6.2 Crear un libro de tracks

La primera vez que guarda un track en el libro de tracks, y no ha creado ningun libro
antes, Land/Air le preguntara si desea crearlo. Para crear un libro de tracks haga lo
siguiente: seleccione la opcién ‘Menu principal > Tracks > Libro de tracks > Crear

nuevo libro de tracks’.

Introduzca un nombre al archivo e indique la carpeta donde quiere guardarlo. Land/Air
crea un archivo *.MDB donde se guardaran todos los tracks.

IMPORTANTE: Se recomienda guardar el archivo de tracks *.MDB fuera de
la carpeta de Land/Air. Guardela en una carpeta segura que sepa que no
vaya a borrar nunca. La recomendacion es para no borrar el archivo por

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com



% Land - 76 (WINDOWS/MAC)
. COImPeGPS |

accidente, en el caso que elimine la carpeta CompeGPS. Cuando instala
una nueva version sobre una ya instalada no se borra el antiguo archivo
de libro de tracks. Puede instalar cualquier versién sobre la antigua sin
gue su archivo de Libro de tracks corra peligro de ser borrado..

8.6.3 Abrir un libro de tracks

Para abrir el dltimo libro de tracks que haya tenido abierto en Land/Air realice una de
estas operaciones:

1. Cligue sobre el botén ﬁ ‘Abrir libro de tracks’.

2. Seleccione la opcion ‘Menu principal > Tracks > Libro de tracks > Abrir libro de
tracks: XXX.MDB'.

Cuando realiza esta operacién, Land/Air abre el Ultimo libro abierto o creado.

8.6.4 Abrir otro libro de tracks
Por defecto Land/Air, abre el libro de tracks abierto anteriormente o el Gltimo creado.
1. Sidesea abrir otro libro realice una de estas operaciones:

e Cligue en la flecha que esté junto al botén y seleccione la opcién ‘Abrir
otro libro de tracks’.

e Seleccione la opcién ‘Menu principal > Tracks > Libro de tracks > Abrir
otro libro de tracks’.

2. Seleccione el libro de tracks que desee abrir y clique sobre el boton ‘Abrir’.

8.6.5 Guardar track en el libro de tracks

Una vez abierto el libro de tracks puede afiadirle los tracks con los que esté trabajando
realizando las siguientes operaciones:

1. Clique con el boton derecho del ratén sobre cualquier punto del track (o en el
nombre del track en el arbol de datos) y seleccione la opciéon del menu
desplegable ‘Guardar en el libro de tracks’. Land/Air le preguntard si desea
guardar el track en el libro que indica en la pregunta.

NOTA: Land/Air guarda el track en el ultimo libro de track abierto
anteriormente o en el ultimo creado. Si desea guardar el track en otro
libro cancele la operacién, abra el libro donde quiera guardar el track (vea
abrir otro libro de tracks) y repita la operacién de guardar track en el libro
de Tracks.
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2. Responda ‘Si’ a la pregunta. Land/Air le informard que el track ha sido
guardado en el libro de tracks mediante una ventana informativa.

8.6.6 Menu contextual del libro de tracks

Haciendo clic con el boton derecho del mouse en la ventana del libro de tracks tendra
acceso a las siguientes funciones:

e Abrir track: Haga clic derecho sobre una track y seleccione esta opcion para
abrirlo.

e Propiedades del track: Abre la ventana de propiedades para este track.
e Eliminar track: Quita el track del libro de tracks.

o Afadir tracks al libro de tracks: Le permite seleccionar un track que tenga
guardado en su ordenador y afadirlo al libro de tracks.

o Afadir excursién sin track: Crea un apartado del libro de tracks que no
contiene ningun track.

e Seleccionar campos: Con esta opcion puede elegir la informacion que
aparecer4, referente a cada track, al abrir el libro de tracks. Para hacerlo
seleccione un campo y utilice las flechas a derecha e izquierda para afadirlo o
guitarlo de los campos seleccionados. Para alterar el orden del los campos en
el libro use las flechas arriba y abajo.

e Ver todos los tracks: Si selecciona esta opcion se mostraran todos los tracks
del libro en la ventana 2D, de forma esquematica.

e Exportar latabla a una pagina web: Introduzca una localizacién para guardar
y un nombre para el archivo * HTML y se creara un archivo en formato web con
la informacion del libro.

8.7 Propiedades del track

En esta ventana puede visualizar y modificar diferentes caracteristicas de su track.
Algunas de estas propiedades (color, espesor y tipo de representacion del track)
pueden ser diferentes para diferentes tramos del track. Para asignar propiedades
distintas a los distintos tramos debera tener el track dividido en tramos.

Puede dividirlo usando la herramienta ‘Cambiar de tramo aqui’ a la cual se accede
desde el apartado ‘Tramos’ del menua contextual del track (clic derecho sobre el track).
Seleccione la opcién ‘Propiedades de este tramo’, dentro de este mismo apartado
‘Tramos’ del menu contextual del track, para ver o modificar las caracteristicas de
visualizacién de ese tramo.

NOTA: Land/Air orfece la posibilidad de mostrar tanto informacion adicional
relacionada con estos archivos (fecha de creacién, distancia, altura, flecha de
rumbo, color de track...). La informacion se presenta en una 22 linea justo
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después del nombre del archivo. Los campos presentados en esta linea pueden
ser personalizados al ser seleccionables desde 'Menu Principal > Archivo >
Opciones > Visualizacion > Arbol de datos'). Los datos contenidos en la 22 linea
s6lo pueden mostrarse para tracks que hayan sido guardados con TwoNav 2.5 o
Land/Air 7.3 (6 versiones superiores).

8.7.1 Abrir ventana de propiedades del track
Para abrir la ventana de ‘Propiedades del track’ realice las siguientes operaciones:

1. Clique con el botén derecho del ratén sobre cualquier punto del track.

2. Seleccione la opcion del menu contextual ‘Propiedades del track’.
Aparecera una ventana ‘Propiedades’ con los siguientes apartados: ‘General’, ‘Fecha y
tiempo’, ‘Puntos de track’, ‘Ver’, ‘GPS’, ‘Distancias’, ‘Alturas’, ‘Velocidades’y ‘Energia’.
Clique sobre el signo + de cada apartado para ver su contenido.
En cada apartado hay varios subapartados de los cuales s6lo los que tienen dibujado

un pequefio lapiz a la derecha son editables. Para editar éstos haga doble clic sobre el
simbolo del l14piz y realice la modificacion.

8.7.2 General

En la etiqueta de ‘General’ de la ventana de propiedades del track se muestran los
datos de nomenclatura del track. S6lo algunos de estos datos se pueden modificar:

e Nombre del archivo del track: Aqui podra visualizar la ubicaciéon, nombre y
extension del archivo del track.

e Nombre del usuario: En este campo puede crear o0 cambiar el nombre de
quién ha efectuado el track (piloto, excursionista...).

¢ Nombre de salida: Dele el nombre que desee a su salida.

e Comentarios del track: Aqui puede insertar los comentarios que considere
convenientes acerca de este track.

8.7.3 Fechay tiempo

En este apartado se reflejan diferentes estadisticas del track relacionadas con valores
temporales: Dia, Hora de salida, Hora de llegada, Duracioén, Diferencia entre hora local
y UTC, Tiempo parado, Tiempo en movimiento. Solamente la ‘Diferencia entre hora
local y UTC’ es editable.

8.7.4 Puntos de track

En esta etiqueta aparecen el nUmero total de puntos de los que esta compuesto el
track y el intervalo de grabacion (que viene determinado por el GPS y normalmente se
expresa en segundos) que existe entre los puntos. La etiqueta ‘Campos extra de
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puntos’ le listara aquellos otros parametros que tengan asociados a los puntos del
track (proporcionados por su GPS). Asi, un track de bicicleta puede tener asociados
pulso cardiaco y cadencia de pedaleo. Un track aéreo puede tener asociados
velocidad respecto del viento o rumbo magnético.

8.75 \Ver

Aqui usted puede configurar el modo en que se visualiza el track. Para hacerlo haga
doble clic en el pequefio l4piz situado a la derecha de cada opcion. Los pardmetros
modificables son:

o Espesor: Este numero determina el grosor de la linea que representa el track.

e Anchurareal del track: Asigne en metros un valor a la anchura del track. Este
valor modificara también la anchura del trazo.

e Color: Elija el color que desea para el dibujo del track.

e Tipo de linea: Escoja el tipo de trazo del track: continuo, discontinuo, doble, de
puntos, de rail...

e Icono: Seleccione de una lista (haciendo doble clic en el pequefio lapiz) el
icono que mas le guste para representarle.

e Icono 3D: Elija el icono que desee para la visualizacion 3D.
8.7.6 GPS

La pestafia ‘GPS’ de la ventana de ‘Propiedades’ le muestra la siguiente informacion
sobre su GPS:

e Modelo del GPS
e NuUmero de serie del GPS
e Track con firma digital IGC

8.7.7 Distancias

En esta ventana se muestran las diferentes medidas de distancias recorridas (no
alturas) sobre su track. Estas son:

¢ Distancia proyectada: Esta es la distancia, en proyeccién horizontal (es decir
sin tener en consideracion la distancia recorrida en altura), que usted ha
recorrido.

e Distancia con alturas: Aqui se expresa la distancia real que ha recorrido. En
este caso si se tiene en cuenta la ganancia o pérdida de altura, dando como
resultado una distancia ligeramente superior a la de la estadistica anterior.

e Distancialineal: Es la distancia entre el punto de salida y el de llegada. Seria
la distancia recorrida si hubiera ido en linea recta desde el punto de salida al de
llegada.
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e Area: Este parametro representa el area que ha encerrado en su recorrido. En
caso de que su track no se cierre (el punto de llegada no sea el mismo que el
de salida) el area se completa con una linea recta entre el punto de llegada vy el
de salida.

8.7.8 Alturas

Aqui se especifican todas las estadisticas relacionadas con alturas. Estas son: ‘Track
con alturas’ (informa de si el track que hemos descargado dispone de informacién de
alturas), ‘Altura maxima’, ‘Altura minima’, ‘Altura de salida’ (altura en el punto inicial),
‘Altura de llegada’ (altura en el punto final), ‘Ganancia desde la salida’ (diferencia entre
el punto més alto y el punto de salida), ‘Desnivel salida-llegada’ (diferencia entre la
altura de llegada y la de salida), ‘Desnivel maximo’ (diferencia entre el punto mas alto y
el mas bajo), ‘Ascension acumulada’ (suma de las diferentes ascensiones que se han
hecho), ‘Méaxima velocidad vertical’, ‘Minima velocidad vertical’, ‘Méaxima pendiente’,
‘Minima pendiente’...

8.7.9 Velocidades

Aqui aparecen la ‘Velocidad media’, la ‘Velocidad méaxima’ y la ‘Velocidad lineal
media’. Esta Ultima representa la velocidad media a la que se ha recorrido la distancia
lineal, es decir, la linea recta que une el punto de salida y el punto de llegada. Por lo
tanto, si el recorrido acaba en el mismo sitio done ha empezado la ‘Velocidad lineal’
serd 0.

8.7.10 Energia

Aqui podra estimar la energia que ha consumido realizando el track. En el campo
‘Masa’ debera introducir su peso corporal en kg. El resto de parametros se calcularan
a partir de este valor. EI campo ‘Energia’ le mostrara la energia necesaria para
efectuar el track. Teniendo en cuenta que potencia es igual a energia partido por
tiempo (P=E/t), el programa calculard igualmente los campos ‘Potencia Media’ y
‘Potencia media en subidas’. El segundo valor es mas fiable en el caso de ciclistas,
puesto que éstos generalmente suben a potencia constante.

8.8 Menu contextual del track

El mend contextual del track es el menu que aparece cuando clicamos con el botén
derecho del raton sobre cualquier punto del track. Desde él se puede acceder
rapidamente a muchas funciones para trabajar con tracks:

e Crear waypoint aqui: Crea una baliza en este punto.

e Empezar nueva ruta aqui: Le permite iniciar la creacion de una ruta en este
punto del track.

e Empezar nuevo track aqui: Le permite iniciar la creacion de un nuevo track en
este punto del track.

e Buscar: Seleccionando esta opcion se abrird un cuadro de dialogo que le
permitira realizar diversas acciones.
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e En primer lugar, el programa le mostrar& las coordenadas del punto del
track sobre el cual ha abierto el menu contextual del track.

e También se le mostraran todos aquellos elementos que seleccione en el
apartado ‘Qué buscar’ (mapas locales y remotos, relieves, tracks, rutas
y waypoints) que coincidan con el punto del track sobre el cual ha
abierto el menu contextual del track. Land/Air buscara los elementos
gque se muestran en las carpetas que haya definido en ‘Ment principal >
Archivo > Opciones > Carpetas’.

e Land/Air mostrara el nombre, la ubicacion y la escala de cada uno de
los elementos, asi como una previsualizacion. En el apartado ‘Name to
search’ podrd buscar elementos de trabajo (seleccidnelos en el
apartado ‘Qué buscar) en las carpetas que haya definido y que
coincidan con las coordenadas del punto, introduciendo el nombre
(completo o no) o la inicial del elemento/s que le interese/n.

e Podré, igualmente, iniciar la descarga de mapas a través de Internet
clicando sobre ‘Descargar de Internet un mapa para esta zona’. Si clica
en ‘Aceptar’, se abrira el elemento que haya seleccionado de la lista.
Clique en ‘Cancelar’ para salir de ‘Buscar’.

e Buscar mejor mapa aqui: Abre el mapa con mas resolucion para esta zona.
e Propiedades del track: Abre la ventana de propiedades de ese track.
e Cerrar track: Quita el track de la pantalla.

e Guardar track: Guarda el track.

e Guardar track como: Esta opcién permite, ademas de guardar el track con
otro nombre que el original, escoger el formato en el que guardara el track.

e Guardar track en libro de tracks: Guarda el track en el libro de tracks.
e Ventana de gréaficas: Abre la ventana de gréaficas del track.

e Degradado de color del track: Esta opcion permite escoger el degradado del
color del track en funcion del parametro que desee (altura, velocidad track,
velocidad vertical, temperatura, pendiente,...). Puede elegir el rango de
variacion de las medidas haciendo clic derecho sobre la barra de referencia,
que aparecera al aplicar cualquier degradado, y seleccionando ‘Seleccionar
rango para este valor’. Entonces podra introducir un nuevo maximo y/o minimo
seleccionando la casilla correspondiente.

e Play aqui: Empieza la animacion en ese punto.

e Listade puntos: Abre una ventana con la lista de todos los puntos que
componen el track.

e Editar track: Abre la barra de edicién de tracks.
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e Editar punto de track: Abre la ventana de edicién de puntos.
e Enviar a:
e Enviar track al GPS: carga el track en su GPS.
e Enviar a Pocket: Envia el track a su Pocket.

e Enviar por E-mail: Abre un correo electrénico a través de su cuenta
predeterminada de correo y adjunta el archivo del track.

e Tramos:

e Propiedades de este tramo: Abre una ventana que permite definir las
propiedades de color, espesor y tipo de representacion del tramo y
anadir un comentario.

e Cambiar de tramo aqui: define un nuevo punto de separaciéon de
tramos. Es decir, se crea un nuevo tramo al partir uno existente (o el
track completo) en dos.

e Eliminar este tramo: Borra los puntos de track que componen este
tramo de manera que los tramos adyacentes se uniran con una linea
recta sin puntos de track.

o Copiar tramo: Copia el tramo que ha seleccionado.

e Guardar tramo como: Guarda el tramo seleccionado con el nombre y
extension que escoja.

e Fusionar todos los tramos: Une todos los tramos en uno solo,
deshaciendo las divisiones que tenga el tramo.

e Fusionar los tramos contiguos: Une sélo los tramos a cada lado del
tramo seleccionado.

e Subtrack:
e Eliminar un punto: Elimina el punto de track en el que ha clicado.

e Situar aqui el inicio del subtrack: Sitda el inicio del subtrack para la
seleccion del subtrack.

e Situar aqui el final del subtrack: Sitda el final del subtrack para la
seleccién del subtrack.

e Anaélisis del subtrack: Realiza el andlisis del subtrack seleccionado.
e Eliminar subtrack: Elimina el subtrack seleccionado.

e Guardar subtrack como: Guarda el subtrack seleccionado como si
fuera un track independiente.
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e Gréfica del subtrack: Abre la ventana de graficas, con las gréficas
Unicamente del subtrack.

e Herramientas:

e Cerrar todos excepto este: Cierra todos los tracks menos el que haya
seleccionado.

e Desplazar el track: Permite mover el track cambiando las coordenadas
y el tiempo.

e Calcular la altura del suelo para cada punto: Si tiene cargado un
relieve 3D, puede asignar a cada punto del track la altura que le
corresponde en esa zona de terreno. Una vez hecho le saldra el
mensaje ‘Las alturas del suelo para este track han sido importadas’.

e Incorporar datos de pulsémetro de otro archivo: Puede afadir el
pulso, obtenido con otro instrumento, a las propiedades del track.

e Separar track en varios: Con esta opcion puede dividir en diferentes
tracks independientes, tracks que haya descargado unidos del GPS.

e Eliminar puntos parados al inicio y al final: El track omite los puntos
repetitivos del principio y el final, donde usted estaba parado antes y
después de realizar el track.

e Reducir nUmero de puntos: Introduciendo un niumero de puntos, el
track se dibuja con estos puntos, conservando la forma del track de la
manera mas fiel posible.

e Asignar tiempo y velocidad: Usando esta opcion puede determinar un
tiempo de salida y una velocidad constante para que Land/Air calcule el
tiempo estimado para cada punto del track.

e Eliminar los puntos aberrantes: En el caso de que algun punto se
desvie de manera excesiva del resto este sera eliminado por
considerarlo un error.

e Convertir track a ruta: Esta opcién convertira el track en una ruta. El
programa le pedira que introduzca el nimero de waypoints que quiera
que conformen la ruta.

e Invertir track: Esta funcién invierte el sentido del recorrido del track, de
manera que si decide animarlo el desplazamiento sera en sentido
contrario.

e Punto de inicio aqui: El usuario puede elegir el punto de partida de un
track. A partir de este momento, este punto quedara fijado como el
origen del track.
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9 TRABAJANDO CON WAYPOINTS

9.1 Definiciones

9.1.1 ¢Qué es un waypoint?

El waypoint es un punto definido por una posicién geogréfica, coordenadas de latitud,
longitud y en la mayoria de los casos altura, usado por los instrumentos de navegacion
GPS.

Land/Air permite la creaciéon de waypoints como referencias de una zona deseada,
para la creacion de rutas y para la creacion de pruebas de competicion.

El programa ofrece la posibilidad de intercambiar los waypoints entre GPS / logger y
ordenador. Asi el usuario puede crear y trabajar con los waypoints de manera facil y
cémoda en el ordenador. Para trabajar con waypoints, vea Operaciones con
waypoints. Uno o varios waypoints se guardan conjuntamente dentro de archivos de
waypoints (formato *WPT).

9.1.2 Formatos de waypoints

Land/Air permite trabajar con una amplia variedad de archivos waypoint:

* WPT (Formato universal de waypoint)

o *BWPT (Formato de waypoint binario)

e * GPX (Formato de transmision de datos GPS entre aplicaciones)

o *UPT (Formato utilizado por Magellan para POls (Points of Interest))
e *.CUP (Formato de See You de Naviter)

e *LOC (Formato *. XML para localizacién geografica)

o *KMZy *KML (Formatos de Google Earth)

o *TXT

e *CSV
9.2 Operaciones con waypoints

9.2.1 Abrir archivo de waypoints

Para abrir un archivo de waypoints realice una de estas operaciones:

1. Clique sobre el botdn &' ‘Abrir waypoints’. Seleccione el archivo y pulse ‘Abrir’.
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2. Seleccione la opcion ‘Menu principal > Waypoints > Abrir archivo de waypoints’.
Seleccione el archivo y pulse ‘Abrir’.

9.2.2 Crear y editar un waypoint

La forma mas facil de crear un waypoint es mediante el menu contextual, siguiendo las
siguientes instrucciones:

1. Abra un mapa, track u otra referencia de pantalla.

2. Haga clic derecho en el punto donde desee crear el waypoint. Se abrira el
menu contextual.

3. Elija la opcién ‘Crear waypoint aqui’ dentro de ‘Nuevo’. Se abrira la ‘Ventana
de propiedades’, donde ya estara rellenada la informacién de las coordenadas
del waypoint (incluida la altura si ya tenia un relieve cargado).

4. Rellene los campos de propiedades a su gusto.

También puede crear un waypoint desde el menu principal seleccionando ‘Waypoints
> Nuevo waypoint’. Entonces se abrird también la ventana de propiedades del
waypoint pero, en este caso, las coordenadas que apareceran pertenecen al centro de
la pantalla por lo que debera introducir las coordenadas precisas del lugar donde
desee situar el waypoint. Si ha hecho esta operacién sin ningan otro elemento en
pantalla las casillas de coordenadas estaran en blanco.

Para editar un waypoint abra su ventana de propiedades, haga doble clic en el campo
que desee modificar y realice la modificacion. Si quiere mantener las modificaciones
para posteriores trabajos debera guardar el archivo de waypoints.

9.2.3 Mover y copiar un waypoint

La manera mas facil de mover un waypoint es arrastrandolo por el mapa. Para hacerlo
debe mantener pulsada la tecla ‘Alt’, presionar y mantener presionado el botén
izquierdo del raton sobre el waypoint y moverlo hasta donde desee. Asi el waypoint de
desplazara hasta la nueva posicion.

También puede efectuar esta operacion cambiando las coordenadas del waypoint en
su ventana de propiedades. Para copiar un waypoint en otro lugar del mapa
(manteniendo el waypoint original) debe mantener pulsada la tecla ‘Control’, presionar
y mantener presionado el botén izquierdo del ratdn sobre el waypoint y moverlo hasta
donde desee. De este modo se creara una copia del primer waypoint en las
coordenadas nuevas.

9.2.4 Asociar un archivo a un waypoint

Para abrir un archivo asociado en la ventana de asociaciones haga clic derecho sobre
él en la ventana de asociaciones y seleccione ‘Abrir. Para abrirlo en la ventana
principal haga doble clic en el waypoint. Ademas, al agregar un asociado a un
waypoint se afiadird la opcion ‘Abrir asociado’ en el mena contextual del waypoint.
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9.2.4.1 Asociar cualquier archivo

Puede asociar cualquier tipo de archivo (normalmente iconos, imagenes o sonidos) al
waypoint. Para hacerlo, siga los siguientes pasos:

1. Abra la ventana de propiedades del waypoint. Para hacerlo seleccione la opcion
‘Propiedades’ del menu contextual del waypoint en la ventana principal o en el
arbol de datos.

2. Abra la ventana de asociaciones haciendo doble clic en este campo de la
ventana de propiedades.

3. Pulse agregar, seleccione el tipo de archivo y el archivo concreto y éste
guedara asociado.

9.2.4.2 Asociar archivos * HTML

Land/Air le ofrece la posibilidad de crear y asociar sus propios archivos * HTML a
waypoints. Estas indicaciones de texto pueden estar asociadas a waypoints
individuales, asi como waypoints contenidos en e-Roadbooks, geochaches vy rutas.
Seleccione el waypoint al cual desea asociar un documento con formato *HTML y
pulse: 'Menu contextual > Asociaciones > Crear descripcion enriquecida’'.

Una vez dentro del editor, cree su propio documento *.HTML: inserte imagenes y
escriba textos utilizando ciertos formatos *.HTML.

v @ Open fies v ® Open fies
v ¥ £ Tracks v ¥ ¢ Tracks
o Track.TRK o B Track.TRK
v
C —£0716km MT75m = 9716km . 775m
Start Start
v v v r
1»8 km Om Add.. ®1188km lom
v P I s hiri_Lhiri_ gy
®1164km 12127 m > r Arrival v} Open File Bxplorer
v
B164km 1212 [F] properties
R examnple_htmi_2.html Open
JT-;;;MJMT: Remove
BBU/BAL~B+BA
% Copy
'5' Cut

The Basiica | Tormple Exphatorn de bs Sagrada Famila (£npion Basic s and Expeatony Chusch of the Mol Famig),
e N Saa) I et ] man )i hin dany C 12 Soan

detansd by Catalan acchdect Antory Gaudl (1552-1926) ANhough mcomphete, the chur ch i 3 UNESCO Worsd
Merkage Stte, and in Novernber 2010 was consect sted and prockaimed 3 minor basiic s by Pope Benedict X1

Land/Air también le ofrece la posibilidad de editar un archivo *.HTML, desde el arbol
de datos, seleccione el documento *HTML y pulse 'Mend contextual > Editar
descripcion enriquecida’.
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9.2.5 Crear y editar un archivo de waypoints
Puede crear un archivo de waypoints de tres maneras distintas:

e Haga clic derecho en la etiqueta waypoints del arbol de datos y elija la opcion
‘Crear un nuevo archivo de waypoints’. Se abrira un archivo en blanco donde
puede afadir sus waypoints procedentes de otros archivos que tenga cargados
o crearlos en la ventana principal. Estos ultimos se afiadiran al primer archivo
de waypoints abierto, de modo que, debera traspasarlos al archivo adecuado
en el caso de que éste no sea el primero. Para cambiar el nombre del nuevo
archivo utilice la opcién ‘Guardar waypoint como’ haciendo clic derecho sobre
el nombre del nuevo archivo en el &rbol de datos.

e Cree los waypoints que necesite en la ventana principal. Automaticamente se
creara un nuevo archivo de waypoints que contendra los waypoints creados a
menos que ya tuviera algun archivo de waypoints cargado, en tal caso los
waypoints se afiadiran al primer archivo cargado y no se creard uno nuevo.
Para cambiar el nombre del nuevo archivo utilice la opcion ‘Guardar waypoints
como’ haciendo clic derecho sobre el nombre del nuevo archivo en el arbol de
datos.

e Siquiere crear un nuevo archivo de waypoints que contenga waypoints de otro
archivo ya existente, lo puede hacer de un modo mas rapido. Abra el archivo
de waypoints que desee y seleccione, en la pantalla principal y con la
herramienta de seleccién, aquellos waypoints con los que quiera crear un
nuevo archivo. En el menu que aparecera, seleccione la opcién ‘Guardar estos
waypoints como’. Introduzca el nombre y localizacion y pulse guardar para que
el archivo termine de crearse. Esta tercera opcion también esta disponible en la
ventana de la lista de waypoints.

Puede editar un archivo de waypoints modificando el orden de los waypoints que lo
componen o afiadiendo waypoints de otro archivo.

9.2.6 Guardar archivo de waypoints

Después de haber creado, descargado o modificado un waypoint, debe guardar los
cambios. Para guardar un archivo de waypoints realice una de las siguientes
operaciones:

e Seleccione la opcion del menu ‘Waypoints > Guardar waypoints’. Con esta
operacion se sobrescribira el archivo original de waypoints con lo que perdera
la informacion anterior a la modificacion.

e Seleccione la opcion del menu ‘Waypoints > Guardar waypoints como’. Esta
opcién a diferencia del anterior permite guardar el archivo de waypoints con un
nombre diferente al original sin borrar este.

También es posible guardar el archivo de waypoints desde la ventana de lista de
waypoints abiertos o desde el menu contextual del archivo de waypoints en el arbol de
datos.
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9.2.7 Cerrar archivo de waypoints

Si lo que quiere es eliminar un waypoint (no todo el archivo de waypoints) haga clic
derecho en el waypoint concreto (en el mapa o en el arbol de datos) y seleccione
‘Eliminar waypoint’. Si solamente tiene abierto un archivo de waypoints, éste se puede
cerrar seleccionando ‘Waypoints > Cerrar waypoints’.

Si tiene mas de un archivo de waypoints abierto y selecciona ‘Waypoints > Cerrar
waypoints’ se cerrara el archivo de waypoints que haya abierto primero.

Si tiene mas de un archivo de waypoints abierto y quiere cerrar uno de su eleccion,
hagalo a través del arbol de datos. Haga clic derecho sobre el nombre del archivo de
waypoints que quiera cerrar y seleccione cerrar waypoints. Si quiere cerrar todos los
archivos de waypoints i, ademas, todos los demas elementos, seleccione ‘Archivo >
Cerrar todo’ en el ment principal’.

9.2.8 Importar archivo de waypoints

Los formatos estdndar de waypoint se abren directamente desde ‘Abrir archivo de
waypoints’. Si dispone de un archivo *. TXT o *.CSV con waypoints, puede importarlo
desde ‘Menu principal > Waypoints > Importar waypoints en formato *.TXT'. Durante el
proceso de importacion debera especificar la proyeccion y el datum en que se tomaron
es0s puntos para que Land/Air/Air los pueda ubicar correctamente.

9.2.9 Opciones de visualizacion de waypoints
El programa ofrece diversas opciones para visualizar waypoints:
e Para visualizar el relieve desde un waypoint.

e Enventana de propiedades del waypoint seleccionado, usted tiene la
posibilidad de elegir un nivel de zoom para el waypoint.

¢ En la ventana de lista de waypoints tiene la posibilidad de localizar, en el mapa,
un waypoint cargado seleccionandolo y pulsando zoom aqui. Esta misma
funcion esté disponible en el menu contextual (clic derecho) del archivo de
waypoints y de cada waypoint en el arbol de datos.

9.3 Lista de waypoints abiertos

La lista de waypoints muestra un listado de los waypoints que estan cargados en
pantalla con una serie de propiedades basicas: ‘lcono’, ‘Nombre corto’, ‘Descripcion’,
‘Coordenadas’ (UTM y Latitud/Longitud), ‘Altura’ y ‘Fecha’. Las propiedades que
aparecen en esta ventana son editables abriendo el menu contextual de la lista de
waypoints y seleccionando la opcion ‘Seleccionar campos’.

Para acceder a la lista de waypoints cargados en el programa seleccione la opcion del
menu ‘Waypoints > Lista de waypoints’. En la ventana ‘Lista de waypoints’ puede
ejecutar las siguientes operaciones:

¢ Nuevo waypoint: Abre la ventana de propiedades para crear un nuevo
waypoint.
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e Imprimir lista de waypoints: Esta opcion abre el tipico cuadro de dialogo
impresién para imprimir la lista de waypoints.

e Guardar waypoints: Guarda los cambios en el archivo de origen,
sobrescribiendo los datos originales.

¢ Guardar waypoints como: Le permite guardar los cambios en un nuevo
archivo dandole un nuevo nombre.

o Enviar waypoints a Pocket: Envia el archivo de waypoints a la aplicacion
hermana Pocket.

e Calcular alturas para todo: En el caso de tener un relieve cargado, puede
adjudicar a los waypoints la altura que le corresponderia segun el relieve.

e Importar waypoints desde otro archivo: Esta opcion le permite afiadir a la
lista de waypoints del archivo que haya cargado o abierto primero, waypoints
procedentes de otro archivo de waypoints distinto.

e Guardar waypoints seleccionados como: Con el botén izquierdo derecho
presionado y arrastrando el raton, podré seleccionar mas de un waypoint. Esta
opcion le permitira crear un nuevo archivo con los waypoints seleccionados.

e Guardar como pégina web: Guarda la lista de waypoints en formato *.HTML,
incluyendo los datos de los distintos campos. Introduzca el nombre que desea
para el archivo en la ventana que aparecera y pulse ‘Guardar’.

¢ Ayuda: Cligue aqui para acceder al manual de Land/Air.

9.3.1 Menu contextual de la lista de waypoints

Este menu es accesible pulsando el boton derecho del raton sobre la ventana de la
lista de waypoints. En él estan disponibles las siguientes opciones:

e Propiedades: Abre la ventana de propiedades del waypoint seleccionado.
¢ Eliminar waypoint: Permite eliminar un waypoint no deseado.

e Proyectar nuevo waypoint: Esta opcién le permite crear un nuevo waypoint
usando como referencia el que tenga seleccionado. Este ultimo hara las veces
de centro de una circunferencia e introduciendo una distancia y un angulo en la
ventana que aparecerd, podra trazar un radio de la circunferencia. En el
extremo del radio se dibujara el nuevo waypoint.

e Zoom aqui: Con esta opcion, el visor (pantalla principal) hara un zoom y se
desplazara directamente a la zona del mapa o relieve donde se encuentre el
waypoint que tenga seleccionado, situandose éste el centro de la pantalla.

e Enviar a: Enviar este waypoint al GPS: Carga el waypoint en su GPS.
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o Importar waypoints desde otro archivo: Esta opcion le permite afiadir a la
lista de waypoints del archivo que haya cargado o abierto primero, waypoints
procedentes de otro archivo de waypoints distinto.

e Guardar waypoints seleccionados como: Le permite guardar los cambios en
un nuevo archivo dandole un nuevo nombre. Asi no sobrescribird los antiguos
datos del archivo de waypoints.

e Guardar como pégina web: Guarda la lista de waypoints en formato *.HTML,
incluyendo los datos de los distintos campos. Introduzca el nombre que desea
para el archivo en la ventana que aparecera y pulse ‘Guardar’.

e Seleccionar campos: Permite elegir la informacion que se mostrara en la
ventana para cada waypoint, y su orden. Vea seleccionar campos, mas abajo.

9.3.2 Seleccionar campos

Para cambiar la informacién disponible sobre cada waypoint en la ventana ‘Lista de
waypoints’, seleccione la opcidn ‘Seleccionar campos’ del menu contextual de la lista
de waypoints y realice las siguientes operaciones:

e Para quitar campos de la ventana seleccione el campo a quitar en la columna
de campos seleccionados y pulse la flecha a la izquierda (en el centro de la
ventana). Por defecto estan visibles todos los campos.

e Para afadir campos que haya quitado anteriormente seleccione el campo a
afiadir en la columna de campos disponibles y pulse la flecha a la derecha.

¢ Para que un campo aparezca mas a la izquierda de la ventana, selecciénelo de
la columna de campos seleccionados y pulse la flecha hacia arriba (que se
encuentra en la zona derecha de la ventana).

e Para que un campo aparezca mas a la derecha de la ventana lista de
waypoints, seleccionelo de la columna de campos seleccionados y pulse la
flecha hacia abajo (que se encuentra en la zona derecha de la ventana).

Una vez esté conforme con la configuracién pulse ‘Aceptar’ 0, en caso contrario, pulse
‘Cancelar’y mantendra la configuracion anterior.

9.4 Propiedades de los waypoints

9.4.1 Propiedades de un archivo de waypoints

Al abrir las propiedades de un archivo de waypoints (clic derecho sobre el nombre del
archivo en el arbol de datos) podréa consultar el nombre del archivo y el nimero de
waypoints que lo componen. Ademas, podra realizar modificaciones que se apliquen a
todos los waypoints que componen el archivo. Bajo el titulo de ‘Modificar todos los
waypoints’ podra modificar las siguientes propiedades de los waypoints del archivo:

e Tipo de letra
e Icono
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Color del texto
Color de fondo
Radio

Ver nombre
Ver descripcion
Ver altura

Ver icono
Dibujar radio
Ver URL

IMPORTANTE: Si los waypoints contenidos en ese archivo tenian informacion
respecto estos campos, se perdera al aplicar modificaciones a todos los
waypoints. Si eso ocurre, puede utilizar el boton * ‘Deshacer’.

9.4.2 Propiedades de un waypoint concreto

Al abrir la ventana de propiedades de los waypoints podra ver diferentes
caracteristicas de sus waypoints. Para abrir la ventana de propiedades abra el menu
contextual (clic derecho) sobre el waypoint en la ventana principal, en el arbol de datos
o0 en la lista de waypoints y seleccione ‘Propiedades’. Se abrira la ventana de
propiedades para ese waypoint.

Puede pasar a los demas waypoints del archivo clicando en las flechas de la parte
superior derecha de la ventana. Los dos nameros que aparecen entre las flechas
indican la posicién del waypoint respecto el nimero total de waypoints.

Las propiedades editables tienen asociado un icono en forma de lapiz. Haga doble clic
encima de él para modificar los campos. Las propiedades que se muestran son las
siguientes:

o Nombre corto: Es el nombre de referencia para el waypoint.

e Descripcion: Puede introducir una breve descripcion o comentario del
waypoint. Esta aparecera en pantalla bajo el nombre del waypoint.

¢ Fecha: Indica la fecha y hora de creacién del waypoint.

e Ver: Clicando sobre el signo +’ se abrira un desplegable con distintos campos
de caracteristicas del waypoint: ‘Nombre’, ‘Descripcién’, ‘Altura’, ‘lcono’, y
‘Radio (dar radius)’. Para cada una de ellas, podra escoger si desea que se
muestren en pantalla junto al waypoint o no.

e Tipo de letra: Seleccione la fuente en qué estara escrito el nombre y la
descripcion.

e Icono: Permite elegir, a través de un desplegable, el icono que aparecera en
pantalla representando el waypoint.

e Coordenadas: Puede visualizar y cambiar las coordenadas del waypoint.
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e Nombre del sitio: Muestra la direccion exacta del punto marcado por el
usuario (mapa vectorial necesario.

e Nivel de zoom: Esta opcion sirve para dejar de visualizar el waypoint en caso
de que nos alejemos mucho quitando zoom a la imagen. De este modo, si
seleccionamos un nivel de zoom de 500 m/pixel, el waypoint no seré visible si
nos alejamos del mapa mas que esa escala. Entre paréntesis al lado de cada
escala se indica si el waypoint estard visible u oculto en la escala que tenemos
en ese momento en la ventana principal. Si selecciona ‘Ver siempre’ el
waypoint serd visible sea cual sea la escala que tenga en el mapa. Esta opcién
permite evitar aglomeraciones de waypoints al visionar una gran extensiéon de
terreno, seleccionando so6lo un waypoint del grupo préximo para ser siempre
visible.

e Altura: Indica la distancia sobre el nivel del mar del waypoint.

o Color del texto: Permite seleccionar el color del nombre, descripcion y altura
del waypoint.

e Color de fondo: Puede poner fondo del color que desee al nombre,
descripcion y altura. Si selecciona la opcion ‘Transparente’ no habra fondo.

e Posicion del texto: Con esta opcion puede elegir a qué lado del waypoint
apareceran el nombre, descripcion y altura.

e Proximidad: Si esta utilizando la navegacion, este dato le indicaré la distancia
entre ese waypoint y su posicion actual.

e Radio: Determina la distancia, a la redonda, dentro de la cual se considerara
que se encuentra en el waypoint.

e Asociaciones: Puede asociar cualquier tipo de archivo (normalmente iconos,
imégenes o sonidos) al waypoint. Para hacerlo, abra la ventana ‘Asociaciones’
haciendo doble clic en este apartado de propiedades y pulse ‘Agregar’.
Seleccione el tipo de archivo y el archivo concreto y éste quedara asociado.
Para abrir un archivo asociado haga clic derecho sobre él en la ventana de
asociaciones y seleccione ‘Abrir’. Al agregar un asociado a un waypoint se
afiadira la opcidn ‘Abrir asociado’ en el menu contextual del waypoint. Ademas,
podré abrirlo haciendo doble clic sobre el waypoint.

NOTA: Land/Air orfece la posibilidad de mostrar tanto informacién adicional
relacionada con estos archivos (fecha de creacién, distancia, altura, flecha de
rumbo, color de track,...). La informacién se presenta en una 22 linea justo
después del nombre del archivo. Los campos presentados en esta linea pueden
ser personalizados al ser seleccionables desde 'Menu Principal > Archivo >
Opciones > Visualizacion > Arbol de datos'). Los datos contenidos en la 22 linea
sOlo pueden mostrarse para waypoints que hayan sido guardados con TwoNav
2.5 0 Land/Air 7.3 (6 versiones superiores).
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9.5 Menu contextual del waypoint

El menu contextual del waypoint es el menu que aparece cuando clicamos con el
botén derecho del ratén sobre cualquier waypoint. Con el menu contextual tendra la
posibilidad de usar las siguientes funciones:

e Buscar mejor mapa para aqui: Busca autométicamente el mapa con mas
definicion en el punto escogido del mapa.

e Propiedades: Abre la ventana de propiedades para ese waypoint. Vea
Ventana de propiedades del waypoint.

e Eliminar waypoint: Borra el waypoint seleccionado.

e Abrir asociado: Esta opcién serd visible en caso de tener algin archivo
asociado al waypoint. En tal caso, pulsando aqui se abrira este archivo
(normalmente una imagen) en una pequefia ventana.

e Enviar este waypoint al GPS: Envia el waypoint seleccionado al GPS
conectado en su ordenador. Aparecera una ventana informando del desarrollo
de comunicacién y carga del waypoint.

e GOTO a este waypoint: Introduce este waypoint como destino cuando esté
trabajando con la navegacion.

10 TRABAJANDO CON RUTAS
10.1 Definiciones

10.1.1 ¢Qué es unaruta?

Una ruta es un conjunto de waypoints ordenados de una forma predeterminada. Es
una forma de navegar que permite planificar un rumbo desde un lugar a otro pasando
por varios waypoints. Las rutas se utilizan cuando no es posible acceder a un lugar de
una forma directa (en linea recta).

Land/Air permite crear rutas en el ordenador y cargarlas al GPS, asi mismo también
permite descargar las rutas del GPS al ordenador pudiendo hacer los cambios que se
deseen en la ruta.

Las rutas generadas en Land/Air se guardan en un archivo de rutas (*.RTE), donde se
guardan los diferentes waypoints que componen la ruta en el orden establecido.
CompeGPS también puede abrir rutas en formato *.TXT de Garmin mapsource (*.TXT)
y en GPS eXchange Format (*.GPX). CompeGPS Air también puede abrir rutas en
formato *.OLC.

10.2 Operaciones con rutas
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10.2.1 Abrir unaruta

Para abrir una ruta ya creada ejecute una de las siguientes operaciones:

e Pulse el boton ;p de la barra de herramientas, elija la carpeta y el archivo que
desee abrir y pulse ‘Abrir’. Aparece la ruta en la pantalla.

e Seleccione la opcion del menu ‘Rutas > Abrir ruta’, elija la carpeta y el archivo
que desee abrir y pulse ‘Abrir’.

¢ También puede abrir una ruta desde la ventana ‘Lista de rutas’, pulsando el
botén ‘Abrir ruta’.

10.2.2 Lista de rutas

Land/Air dispone una ventana donde se muestran las rutas que estan abiertas, al
igual que sucede con los tracks, waypoints, relieves y mapas, y desde la cual se
pueden realizar diferentes operaciones con las rutas y los waypoints que la componen.

Para abrir la ventana de lista de rutas seleccione la opcion de menu ‘Rutas > Lista de
rutas’. Se abrira la ventana de lista de rutas en la que se pueden realizar diferentes
funciones con los botones que estan situados a la derecha de esta ventana:

e Crear nueva ruta: Abre la ventana de edicién de rutas con todos los campos
vacios para la creacion de una nueva ruta.

e Editar laruta: Abre la ventana de edicion de rutas con la ruta seleccionada.
e Abrir ruta: Abre un archivo de ruta.

e Cerrar ruta: Cierra la ruta seleccionada.

e Bajar rutas de GPS: Permite descargar rutas del GPS.

e Ayuda: Clique aqui para acceder al manual de Land/Air.

10.2.3 Crear unaruta

Normalmente necesitara cargar un mapa y/o relieve en el que orientarse para crear la
ruta. Es muy recomendable tener también cargado un relieve (ademas del mapa) para
disponer de datos de altura para su mapa. La carga del mejor relieve disponible para
esa zona se realiza automaticamente al abrir la ventana de creacién de rutas, siempre
que tenga alguna referencia cargada (track, mapa, waypoint...) para que el programa
sepa en qué zona esta trabajando.

La creacion de una ruta se puede realizar de dos formas diferentes: numeéricamente y
graficamente. Para crear una nueva ruta introduciendo los waypoint numéricamente
realice las siguientes operaciones:

1. Abra la ventana de edicion de rutas:
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e Seleccione la opcién del menua ‘Rutas > Crear ruta nueva’.

e Pulse el boton ‘Crear nueva ruta’ en la lista de rutas.

2. Introduzca los waypoints que desea utilizar en la ruta, en el orden que desea
realizarlos, mediante una de las siguientes operaciones:

e Clique sobre el botén ‘Afadir waypoint de la lista’. Este botdn permite
afadir un waypoint de un archivo de waypoints que ya tenga abierto.

e Clique sobre el boton ‘Afadir nuevo waypoint’. Este botén permite crear
un nuevo waypoint introduciendo las coordenadas del mismo. Al
pulsarlo se abre la ventana de propiedades del waypoint, donde tiene
que rellenar los campos del waypoint como desee.

3. Guarde la ruta pulsando el botén ‘Guardar’ o ‘Guardar como’, introduciendo un
nombre al archivo y pulsando ‘Guardar’.

Para crear una ruta graficamente realice las siguientes operaciones:

1. Abra la ventana de edicion de rutas mediante una de las siguientes
operaciones:

e Seleccione la opcién ‘Menu principal > Rutas > Crear nueva ruta’. En la
parte inferior de la pantalla aparece la ventana de edicion de la ruta.

e Cligue en el botén ‘Crear nueva ruta’ en la ventana de lista de rutas. En
la parte inferior de la pantalla aparece la ventana de edicion de la ruta.

2. Clique sobre el mapa donde quiera que empiece la ruta. Al clicar se creara un
waypoint y se seleccionara. Para poder continuar creando la ruta es necesario
gue el waypoint desde el que se va a continuar la ruta esté seleccionado. Para
seleccionarlo haga clic sobre él.

3. Vaya clicando sobre los siguientes waypoints de la ruta que quiera creatr.

NOTA: Si aproxima el ratén cerca de algin waypoint ya abierto, este se
seleccionara. Clique sobre él si quiere introducirlo en la ruta. Si no tiene
ningdn waypoint abierto, Land/Air lo creara autométicamente, dandole un
nombre predeterminado que puede modificarse después.

4. Guarde la ruta clicando sobre el botdon ‘Guardar’ de la ventana de edicion de
ruta y dandole un nombre.

NOTA: También puede crear una ruta a partir de un track. Para hacerlo debe ir al
arbol de datos, seleccionar el track y arrastrarlo (manteniendo pulsado el botén
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izquierdo del ratén) hasta la rama de rutas. Entonces se crearé una ruta de 10
waypoints que se ajustara, en la medida de lo posible, al trayecto del track.

10.2.4 Edicidon de rutas

10.2.4.1 Laventana de edicion de rutas

Mediante la ventana de edicion de rutas puede modificar cualquier aspecto de sus
rutas. Para abrir la ventana de edicién de rutas, una vez abierta la ruta que desea
editar, haga clic derecho sobre ella y seleccione la opcion ‘Editar la ruta’. En esta
ventana verd tres zonas basicas:

e Listado de waypoints: A la izquierda de la ventana se encuentra una lista
ordenada de los waypoints de la ruta con la siguiente informacion:

¢ Dist. parcial: Calcula la distancia (en las unidades que tenga
predeterminadas) entre ese waypoint y el anterior.

¢ Dist. hasta: Indica la distancia (para cambiar las unidades vea
configuracion internacional) que separa este waypoint del inicio de la
ruta.

e Rumbo: Expresa la direcciéon seguida desde el waypoint anterior hasta
éste.

Justo a la derecha de este listado hay unas flechas (arriba y abajo) que sirven
para modificar el orden del waypoint seleccionado. Para ponerlo mas al inicio
de la ruta, por delante de otros waypoints, pulse flecha hacia arriba. Para
ponerlo mas atras en la ruta, por detras de otros waypoints, pulse flecha hacia
abajo.

e Gréfica: En el centro de la ventana se abre una gréfica que expresa la
distancia (en el eje de abscisas) respecto a la altura (en el eje de
coordenadas). Las unidades seran las que usted tenga predeterminadas.
Haciendo clic derecho sobre la gréfica usted podré elegir que, en el eje X
(abscisas), aparezca el tiempo en lugar de la distancia. Si no tiene un relieve
cargado la ruta aparecera como una linea recta entre los waypoints. Si tiene el
relieve cargado las lineas que componen la ruta (que unen los waypoints) se
dibujaran pegadas al relieve con lo que en la grafica apareceran los diferentes
desniveles que encontraria al recorrer la ruta.

e Tablero de edicion: La parte derecha de la ventana esta ocupada por varios
botones que sirven para modificar la ruta a su conveniencia.

10.2.4.2 El tablero de edicion de rutas

El tablero de edicién de rutas se compone de los botones que se encuentran en la
parte derecha de la ventana de edicion de rutas. Para abrirla haga clic derecho sobre
cualquier punto de la ruta y seleccione ‘Editar ruta’. En este tablero, situado a la
derecha de la ventana de edicion de rutas, puede acceder a las siguientes funciones:

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 116



@ Land /¢ 76 (WINDOWS/MAC)
I COmPeGPS |

¢ Afadir waypoint de la lista: Este boton permite afiadir un waypoint de un
archivo de waypoints que ya tenga abierto. Siga los siguientes pasos:

1. En primer lugar decida el punto de la ruta donde desea afnadir el
waypoint y seleccione (un clic) el waypoint que le seguira en la ruta. Es
decir, decida entre que dos waypoints quiere afiadir el nuevo y
seleccione el méas adelantado.

2. Pulse el boton ‘Anadir waypoint’. Aparecera una ventana con la lista de
waypoints que tiene cargados.

3. Ahora seleccione el waypoint de la lista que ha aparecido y pulse
‘Aceptar’ o bien haga doble clic sobre el waypoint deseado.

4. Elwaypoint se afiadira justo antes del waypoint que tenga seleccionado
en el listado de waypoints (en la izquierda de la ventana de edicion de
waypoints) pero puede cambiarlo de posicion pulsando las flechas
(arriba 0 abajo) situadas entre el listado de waypoints y la grafica. Esta
misma operacion se puede realizar, de un modo mas rapido e intuitivo,
mediante el arbol de datos, vea moviendo waypoints por el arbol.

e Afadir nuevo waypoint: Este botén permite crear un nuevo waypoint
introduciendo las coordenadas del mismo. Para hacerlo siga las siguientes
indicaciones:

1. En primer lugar decida el punto de la ruta donde desea afadir el nuevo
waypoint y seleccione (un clic) el waypoint que le seguira en la ruta. Es
decir, decida entre que dos waypoints quiere afiadir el nuevo y
seleccione el mas adelantado.

2. Pulse el botén ‘Afadir nuevo waypoint’. Se abrira la ventana de
propiedades del nuevo waypoint.

3. Rellene toda la informacion necesariay cierre la ventana.

4. El nuevo waypoint se afadira justo antes del waypoint que tenga
seleccionado en el listado de waypoints pero puede cambiarlo de
posicion pulsando las flechas (arriba o abajo) situadas entre el listado
de waypoints y la gréfica.

¢ Modificar waypoint:

1. Seleccione el waypoint que desee modificar en el listado de waypoints
(izquierda de la ventana de edicién de rutas) y pulse este botén para
acceder a la ventana de propiedades del waypoint. Alli podra cambiar
cualquier aspecto del waypoint seleccionado.

2. También se accede a esta ventana de propiedades y modificar lo que
desee haciendo doble clic en el waypoint correspondiente del listado de
waypoints.

3. Para modificar el orden de un waypoint dentro de la ruta, seleccione el
waypoint a mover (clic sobre él) y pulse las flechas que hay entre el

http://iwww.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 117



@ Land /¢ 76 (WINDOWS/MAC)
I COmPeGPS |

listado de waypoints y la grafica. Para ponerlo mas al inicio de la ruta,

por delante de otros waypoints, pulse flecha hacia arriba. Para ponerlo
mas atras en la ruta, por detrds de otros waypoints, pulse flecha hacia
abajo.

4. También puede efectuar esta Ultima operacion desde el arbol de datos,
manteniendo pulsada la tecla ‘Alt’ y pulsando la flecha arriba o abajo
gque hay entre el listado de waypoints y la grafica para modificar el orden
de los waypoints.

¢ Quitar waypoint: Pulsando este botdn desaparecera de la ruta el waypoint que
haya seleccionado en el listado de waypoints (izquierda de la ventana de
edicion de rutas).

e Guardar: Guardara los cambios que haya hecho en la ruta en el mismo archivo
que ha abierto, con lo que perdera la informacion original de la ruta en favor de
la editada.

e Guardar como: Permite dar un nuevo nombre y localizacion para guardar la
ruta editada. De esta forma conservara el archivo original y lo podra consultar
por separado.

e Color: Pulse este botén para seleccionar un color diferente para la
representacion de la ruta.

e Espesor: Al pulsar este boton se abrird un cuadro donde puede introducir un
namero para definir el grosor de la linea que define la ruta.

10.2.4.3 Mover waypoints de la ruta

La manera mas facil de mover un waypoint es arrastrandolo por el mapa. Para hacerlo
debe mantener presionado el botén izquierdo del ratdn sobre el waypoint y moverlo
hasta donde desee. Asi el waypoint se desplazara hasta la nueva posicion.

También puede efectuar esta operacion cambiando las coordenadas del waypoint en
su ventana de propiedades, aunque este modo es mas engorroso que el anterior.

Para copiar un waypoint en otro lugar del mapa (manteniendo el waypoint original)
debe mantener pulsada la tecla ‘Control’, presionar y mantener presionado el botén
izquierdo del raton sobre el waypoint y moverlo hasta donde desee. De este modo se
creara una copia del primer waypoint en las coordenadas nuevas.

Este nuevo waypoint se afiadira en cualquier lugar de la ruta, para cambiarlo de
posicion vaya al arbol de datos, seleccione el waypoint y, manteniendo pulsada la tecla
‘Alt’ y pulse flecha arriba o abajo en el teclado para modificar el orden del waypoints.

10.3 Propiedades de la ruta

En la ventana de propiedades de la ruta se pueden consultar y editar (en algunos
casos) las caracteristicas de las rutas que tengamos cargadas. Para abrir la ventana
de propiedades de una ruta efectie una de las siguientes operaciones:
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e Haga clic derecho en cualquier punto de la ruta y seleccione, del menu
contextual que aparecerd, la opcion ‘Propiedades de la ruta’.

e Haga clic derecho sobre el nombre de la ruta en el arbol de datos y seleccione
la opcién ‘Propiedades de la ruta’ en el menua contextual que aparecera.

En la ventana de propiedades de ruta puede visualizar la siguiente informacion:

e Nombre de laruta: Aparece el nombre y la extension (normalmente *.RTE) de
la ruta.

e Distancia: Calcula la distancia acumulada al recorrer, en linea recta, los
distintos waypoints que componen la ruta.

e Area: En este campo se calcula en area que se rodea al efectuar la ruta. En el
caso de que la ruta no termine en el mismo waypoint en que empezo (con lo
gque no tendriamos un circuito cerrado) el area se calcula cerrando
imaginariamente el recorrido con una linea recta.

e Color: El color en que se dibuja la ruta es editable haciendo doble clic sobre
este campo y seleccionando un color del desplegable que aparecera.

e Grosor pixel: haciendo doble clic en este campo puede introducir un nuevo
namero que determine la anchura de la linea que representa la ruta.

10.4 Menu contextual de la ruta
El menu contextual de la ruta es el menu que aparece cuando clicamos con el botén
derecho del ratén sobre cualquier punto de la ruta. Desde él se puede acceder
facilmente a distintas operaciones que se pueden realizar sobre las rutas.
Si abrimos el menu contextual en el arbol de datos encontraremos una opcién afiadida
(‘Zoom aqui’, para situar la ruta en pantalla) y tres omitidas (‘Crear waypoint aqufi’,
‘Buscar mejor mapa para aqui’ y ‘Editar la ruta’).
Las operaciones realizables desde el menu contextual de la ruta son:

e Buscar mejor mapa aqui: Abre el mapa con mas resolucion para esa zona.

¢ Propiedades de la ruta: Abre la ventana de propiedades de la ruta.

e Guardar ruta: Guarda la ruta sobrescribiendo el archivo original.

e Guardar ruta como: Permite crear un nuevo archivo para la ruta dandole un
nuevo nombre y localizacion para guardar.

e Cerrar ruta: Quita la ruta de la pantalla.
e Graficas: Abre la ventana de gréficas de la ruta.

e Editar laruta: Abre la ventana de edicién de rutas desde donde puede cambiar
cualquier parametro de ésta.

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 119



% Land - 76 (WINDOWS/MAC)
. COImPeGPS |

e Enviar a: Envia la ruta a diferentes destinos.
e Enviar ruta al GPS: Carga la ruta en su GPS.
e Enviar laruta al Pocket: Enviar la ruta a esta aplicacion.

e Enviar por Email: Abre un nuevo correo electrénico con la ruta como archivo
adjunto en su programa de gestioén de correo predeterminado.

e Invertir laruta: Invierte el orden de los waypoints de la ruta.
e Convertir la ruta en track: Crea un nuevo archivo de la ruta en formato *.TRK,

con lo que podra tratar la ruta como si fuera un track en que los waypoints son
los puntos del track.

11 CONJUNTOS: JUNTANDO OBJETOS
11.1 Definiciones

11.1.1 ¢Qué es un conjunto?

Un conjunto es un archivo donde se pueden guardar diferentes objetos como pueden
ser mapas, tracks, relieves, waypoints y rutas.

Todos estos objetos los guarda en un solo archivo en formato *.CJT, propio de
Land/Air. Esta funcién de Land/Air es muy util cuando abre en muchas ocasiones los

mismos mapas, tracks, relieves, waypoints y rutas, ya que no tiene que abrirlos uno
por uno.

11.2 Operaciones con conjuntos

11.2.1 Abrir un conjunto
Para abrir un conjunto realice las siguientes operaciones:
1. Seleccione la opcion del menu ‘Conjuntos > Abrir conjunto’.

2. Seleccione el archivo *.CJT y clique sobre el boton ‘Abrir’.

11.2.2 Crear un conjunto
Para crear un conjunto realice las siguientes operaciones:

1. Abra todos los objetos (mapas, tracks, relieves, waypoints y rutas) que quiera
guardar en el archivo de conjunto.

2. Seleccione la opcion del menu ‘Conjuntos > Guardar conjunto’.
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3. Introduzca un nombre al archivo y seleccione la carpeta donde quiere
guardarlo.

4. Cligue sobre el boton ‘Guardar..

11.2.3 Guardar conjunto

Cuando abra el conjunto guardado, se abriran todos los elementos que lo componen.
A la hora de guardarlo debera introducir de nuevo el nombre con que desea guardar
el conjunto (si es el mismo se sobrescribira el archivo antiguo). Si ha modificado el
conjunto aparecera un cuadro de dialogo preguntandole si desea guardar los cambios.
Recuerde que si graba este conjunto modificado con el mismo nombre que el original,
este Ultimo se perdera.

Para guardar siga los mismos pasos que a la hora de crear un conjunto:
1. Seleccione la opcién del menu ‘Conjuntos > Guardar conjunto’.

2. Introduzca un nombre al archivo y seleccione la carpeta donde quiere
guardarlo.

3. Cligue sobre el boton ‘Guardar..

11.2.4 Guardar como pagina web

Una escena concreta se puede guardar como pagina web para que pueda ser
compartida facilmente con otros usuarios y publicada en la red. Para crear este tipo de
archivo, sélo tiene que ir a ‘Menu principal > Archivo > Guardar como pagina web’.

12 NAVEGACION

‘Navegacion’ es una modalidad de trabajo de Land/Air que permite trabajar con el
programa al mismo tiempo que se desplaza (normalmente en coche y con un
ordenador portatil) e integrar la informacién que aporta el GPS sobre su posicién en el
sistema informatico. Asi, puede disponer de una completa informacién sobre su
desplazamiento y la ruta, track o waypoint que desea seguir.

Para activar ‘Navegacion’ tiene dos opciones:

e Pulsar el botén uﬂ de la barra de herramientas.

e Seleccionar la opcién ‘Activar Navegacion’ en el menu principal, en la opcion
‘Navegacion’.

Al abrir ‘Navegacion’ aparecerd la ventana de datos en la parte inferior o lateral de la
pantalla y la barra de botones de ‘Navegacion’ en la parte superior, junto al resto de
botones.

En el apartado ‘Navegacion’ del menu principal puede encontrar las mismas
herramientas que tiene por defecto en la barra de botones pero también alguna de
especifica:
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e Activar navegacion: Pone en marcha este modo de trabajo.

-,

e = Ver laventana de navegacién: Cambia la ventana de datos de lugar, a la
parte inferior o lateral izquierda de la pantalla.

¢ Navegar hacia un waypoint: Al seleccionar esta opcion se le preguntara que
waypoint, de los cargados en ese momento, quiere seguir. Entonces se le
indicard la direccién en qué se encuentra ese waypoint.

NOTA: Para navegar siguiendo una ruta debe activarla tal y como se
indica en el apartado ‘Activar una ruta’.

12.1 Activar unaruta

Para seguir una ruta con navegacion, primero, debe activarla. Para hacerlo dispone
de tres opciones:

e Haga clic derecho sobre la ruta y seleccione ‘Activar’.

e Abra el menu contextual (clic derecho) de la ruta que desee activar en el arbol
de datos y seleccione ‘Activar’.

e Pulse el boton ‘Activar’ en la lista de rutas, después de hacer un clic en la ruta
que desee activar.

Una vez activada la ruta se pondra como destino el primer waypoint de ésta y, en
cuanto llegue a un waypoint, se le dirigird automaticamente hacia el siguiente.

12.2 La ventana de datos

La ventana de datos puede situarse en la parte inferior o lateral izquierda de la
pantalla. Los datos que puede visualizar en esta ventana son diversos (velocidad,
altura, tiempo a siguiente punto, rumbo...) y puede configurarlos haciendo clic derecho
sobre la misma ventana y pulsando ‘Seleccionar campos’.

En la ventana que se abrir4, puede quitar campos de la ventana de datos
seleccionandolos (clic izquierdo) en la columna ‘Campos seleccionados’ y pulsando
flecha a la izquierda. Para afiadir campos, selecciénelos de la columna de campos
disponibles y pulse flecha a la derecha. También puede ordenar los datos a su gusto
usando las flechas arriba y abajo.

Por defecto, en la ventana de datos de ‘Navegacion’ encontrard los siguientes datos:

e Velocidad: Se realiza un calculo de la velocidad a la que se estd moviendo a
partir de los datos del GPS.
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o Aceleracion tangencial: Este dato indica grado en qué se esta aumentando la
velocidad. Un valor elevado indica que estd aumentando rapidamente de
velocidad.

e Aceleracion normal: Indica la intensidad con que esté siendo llevado hacia el
centro de la circunferencia que describe al girar. Un valor elevado de
aceleracion normal provocara una gran fuerza centrifuga que empujara el
contenido del vehiculo en direccién opuesta al centro de la circunferencia.

e Radio de giro: Cuanto méas abierta sea la curva que realice, mayor serd el
radio de curvatura, ya que éste representa la distancia al centro de la
circunferencia que esté trazando.

e Demora verdadera: Al situar el cursor en un punto del mapa, este dato
indicara el angulo que se forma entre la linea que une este punto y el lugar
donde usted se encuentra y la linea de direccién norte.

e Distancia al cursor: Al situar el cursor en un punto del mapa, se calculara la
distancia que le separa de ese punto.

12.3 Programar alarmas

Con Land/Air puede asignar una alarma para que suene al alcanzar un determinado
valor en cualquiera de las variables representadas en la ventana de datos de
navegacion. Asi, por ejemplo, puede hacer que suene una alarma en cuanto llegue a
los 100 km/h o cuando alcance una determinada altura. Para hacerlo pulse el botén
derecho del ratén sobre el campo al cual desea instalar una alarma (por ejemplo,
Velocidad) y seleccione ‘Programar alarmas’. Se abrird una ventana donde puede
configurar la informacion siguiente:

e Maximo: Seleccione esta opciodn si quiere que suene la alarma al alcanzar un
valor maximo de la variable en cuestion. Luego introduzca el valor maximo en
la casilla de la derecha.

e Minimo: Seleccione esta opcion si quiere que suene la alarma al alcanzar un
valor minimo de la variable en cuestion. Luego introduzca el valor minimo en la
casilla de la derecha.

e Alarma sonora: Si quiere oir una alarma en concreto, seleccione esta opcion y
pulse ‘Seleccione sonido’ para elegir, de los sonidos que tenga disponibles en
su ordenador, el que sonara al alcanzar el valor limite.

12.4 Barra de botones de navegacion

En la barra que se abrird al activar la navegacion puede encontrar las siguientes
herramientas:

ol

e 2 Guardar el track de navegacion: Pulsando este botdn podra nombrar, y
elegir una localizacion para guardar el track que haya creado usando la
navegacion.
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o & Crear waypoint en la posicion del GPS: Si pulsa este boton se afiadira un
waypoint con sus coordenadas actuales.

« D Buscar mapas de mayor escala: Esta herramienta intentara buscar un
mapa donde cada pixel represente menos metros, con lo que el mapa estara
mas detallado.

. ® Anillo variable: Al seleccionar esta opcion se le pedird que introduzca el
radio de un anillo que apareceréa alrededor de su posicién y el nimero de
anillos equidistantes que habrd, a partir del primero.

. ® Anillo fijo y paralelas: Esta herramienta dibujara un anillo alrededor de su
posicion (el radio del cual debera introducir) y dos lineas paralelas a su rumbo,
distanciadas de ésta por el radio del anillo. Asi podra prever el espacio que
ocupara el anillo fijo en una futura localizacién.

NOTA: El anillo fijo puede representar, por ejemplo, su coche. En ese
caso deberia introducir un radio del anillo fijo de mas o menos 1 m.

e 1" Ver vectores de velocidad y aceleracion: Con esta opcion seleccionada
se mostraran tres vectores en pantalla que indicaran su velocidad, aceleracion
tangencial y aceleracion normal. Cuanto mas grande sea el vector, mayores
seran estos valores.

. ‘\/[% Linea elastica GPS—Cursor: Al seleccionar esta herramienta se activara
una linea con origen en su posicién actual y que se orientara hacia el lugar
donde mueva el cursor.

o G Ver radio de giro: El radio de giro le mostrara una representacion de la
circunferencia que esté siguiendo actualmente. Esta circunferencia representa
el camino que seguiria usted en caso de seguir con el mismo radio de giro.

L4
o *2%Centrar mapa en la posicién actual: Pulsando este botén se dara una
vista del mapa donde el centro seré su posicion actual.

o (2? Muestra mas mapa (80%): Activando esta opcién su posicidn no sera sélo
el centro de su mapa.

o {3" Centrar el mapa cuando alcanza el 10% de la pantalla: Con esta opcién
activada su posicion solamente de podra alejar un 10% del centro de la
pantalla ya que en este momento el mapa se desplazara para que vuelva a
estar centrado.

"'3"’ No desplazar el mapa autométicamente: Si no quiere que el mapa se
vaya desplazando siguiendo su movimiento, active esta opcion.
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o 3 Orientar el mapa segun rumbo: Con esta opcion activada, el mapa se
moveréa para adaptarse a su orientacion, de manera que el cursor siempre
estara apuntando hacia la parte superior de la pantalla, haciendo mas cémodo
el seguimiento de las indicaciones. Asi pues, el mapa dejara de estar orientado
al norte si usted no se desplaza en esa direccion.

o &‘ Apuntar al waypoint previo: Cuando esté siguiendo una ruta, pulse este
botdn para dirigirse a un waypoint anterior al que se estaba dirigiendo.

o 5’ Apuntar al waypoint siguiente: Cuando esté siguiendo una ruta, pulse
este boton para dirigirse a un waypoint mas avanzado.
Las siguientes herramientas no estan disponibles por defecto en la barra de botones

de navegacion, pero puede afiadirlas usando la ventana ‘Teclas y botones’ de
opciones de configuracion:

e 7 Verla ventana ‘Navegacién’: Con esta herramienta puede activar o
desactivar la ventana de datos de la parte inferior de la pantalla.

o ? Cambiar tramo: Al pulsar este botdn se finalizara el tramo actual del track
y se iniciara uno nuevo.

|'?< Borra ultimo tramo: Elimina el dltimo tramo del track que haya creado.
o ? Incrementa color: Da més color al track para que sea mas visible.

o "3 Incrementa grosor: Hace mas gruesa la linea que representa el track.

o '{ Ver linea de proa: Con esta opcion activada se dibujara una linea que
indicara su orientacion actual.

13 GEOCACHING

Land/Air le ofrece todas las herramientas necesarias para practicar Geocaching 'sin
papeles’, desde la lectura de archivos *.GPX con extensiones groundspeak hasta la
generacién de notas de campo que se pueden subir a http://www.geocaching.com

13.1 Archivos geocaching compatibles

Con el fin de ser plenamente compatibles con Geocaching ‘sin papeles’, un archivo de
waypoints tiene que tener las extensiones de geocaching que proporcionan
informacion sobre los geocachés (descripcion, dificultad, terreno...).

Estos archivos suelen estar disponibles en formato *.GPX desde
http://www.geocaching.com. Land/Air puede leer directamente estos archivos GPX,
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pero también pueden ser convertidos a formato *WPT o *.BWPT manteniendo su
extension geocaching.

13.2 Buscar geocacheés para la posicidon actual

Land/Air le ofrece la posibilidad de encontrar facilmente geocachés cerca de su
posicion actual desde la misma aplicacion, todo ello gracias a la gran base de
geocachés proporcionada por http://www.geocaching.com (proveedor externo).
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Para utilizar esta funcion, reproduzca los siguientes pasos:
1. Centre el mapa justo en el lugar donde desea obtener geocachés.
2. Seleccione 'Menu Principal > Buscar geocachés para la posicion actual' (a
continuacion Land/Air buscara elementos disponibles cerca de su posiciéon

actual).

3. http://www.geocaching.com se abrira y le listara los geocachés disponibles en
su posicion.

NOTA: Recuerde que puede enviar facilmente los elementos descargados a
cualquier dispositivo (Android, GPS TwoNav...) haciendo clic derecho sobre el
elemento ‘Enviar a > Su dispositivo’.

13.3 Propiedades especificas de los geocachés

Los geocachés normalmente incluyen informacion extra comparados con los
waypoints normales. Al examinar las propiedades de un geocaché, la informacién
especifica se encuentra en varias secciones:

e General: Las siguiente propiedades se pueden encontrar ademas de las
propiedades estandar de waypoint:

e Dificultad

e Terreno
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e Tipo
e Contenedor
e Pais
e Estado
e Depositado por
e Duefio
e Link
e Descripciones
e Descripcion corta
e Descripcion larga
e Consejos codificados
e Errores de laruta

¢ Notas de campo: Usted puede ver las notas de otros usuarios o crear sus
propias notas

o Registros: Revise las notas de campo de los usuarios que previamente
navegaron el geocaché.

e Estado: El estado actual de ese geocaché para usted.
e Comentario: informacion extendida sobre el estado.

e Fecha: de la Ultima nota de campo de ese geocaché.

13.4 Anadir fotos spoiler alos geocaches

El formato .*WPT acepta archivos asociados para cada punto de referencia, lo que
permite tener spoilers disponibles para cada geocaché.

14 APENDICE: CAMPOS DE DATOS

En esta seccidn podra revisar la lista completa de todos los campos de datos de
Land/Air. Estos campos se mostraran en las paginas de datos y la barra de datos de la
aplicacion:

e Aceleracion normal: Valor de acceleracion en direccion perpendicular al
movimiento (en movimientos circulares).
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e Aceleracién tangencial: Aceleracion tangencial en la misma direccion linear
del movimiento.

e Altitud a siguiente: Altitud hasta el siguiente waypoint.

e Altitud del suelo: Altitud del suelo proporcionada por el mapa relieve 3D
(*.CDEM).

e Altitud maxima: Altitud méaxima lograda en este itinerario.

e Altura barométrica: Altura actual percibida por el altimetro barométrico.

e Altura desde el suelo: Altura desde el suelo.

e Altura GPS: Altura actual percibida mediante satélites por el sistema GPS.

e Altura: Altura por encima del nivel del mar.

e Amanecer: Hora del amanecer.

e Ascension a destino: Diferencia entre la altura de su destino y la altura actual.

e Ascension a siguiente: Diferencia entre la altura del siguiente waypoint y la
altura actual.

e Ascension acumulada: Suma de las ascensiones realizadas desde la salida
hasta su posicion actual.

e Ascension tramo: Suma de los ascensiones realizadas desde el inicio del
tramo actual hasta su posicién actual.

e Bateria: Estado de carga actual de la bateria.

e Brujula: Direccion que sigue sobre el plano horizontal.

e Coordenadas: Coordenadas de su posicion actual.

e CrondGmetro: Empezara a contar cuando se inicie manualmente.

e Crondémetro tramo: Tiempo transcurrido desde el inicio del tramo actual hasta
Su posicién actual.

e Croquis: Imagen sobre futuras maniobras.

e Descenso acumulado: Suma de los descensos realizados desde la salida
hasta su posicion actual.

e Descenso tramo: Suma de los descensos realizados desde el inicio del tramo
actual hasta su posicion actual.

e Desviacién de ruta: Distancia respecto a la ruta activa.
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e Distancia a destino: Distancia a destino (Ultimo waypoint de la ruta).
¢ Distancia a siguiente radar: Distancia hasta el siguiente radar.
e Distancia a siguiente: Distancia hasta el siguiente waypoint.

e Distancia virtual coach: Distancia entre su posicion actual y la posicion del
‘Virtual Coach'.

e Emision de CO, parcial: Emisién de CO, emitida desde el inicio del itinerario.
Al apagar TwoNav, este valor se reinicia automaticamente.

e Emision de CO, total: Emision de CO, emitida en todos sus itinerarios. Al
apagar TwoNav, este valor no se reinicia automaticamente.

e Energiatotal: Energia parcial del odémetro.

e Energiatotal: Energia total del odémetro.

e %FCR: Frecuencia cardiaca en reposo.

e Flecha GOTO: Flecha que indica la direccion al siguiente waypoint.

e GPS diferencial: Aporta informacion complementaria para corregir
inexactitudes del receptor de satélites.

e Gréfica ruta: Representacion gréafica de la ruta realizada.
e Grafica: Representacion grafica del track realizado.

¢ HDOP: Horizontal Dilution of Precision (estimacion de la precision actual del
GPS).

e Hora estimada a destino: Hora estimada de llegada a destino, Gltimo punto
del itinerario (a velocidad actual).

e Hora estimada a siguiente: Hora estimada de llegada al siguiente waypoint (a
velocidad actual).

e Hora: Hora actual segun la zona horaria seleccionada.

e Icono radar: Muestra un icono al entrar en el radio de un radar.

e L/D finezainstantanea: Cociente de planeo que calcula distancia recorrida
horizontalmente entre la descendida (Glide ratio). Una relacién L/D grande
indica un buen planeo, mientras que una pequefia indica un descenso rapido.

e L/D gol: Cociente de planeo (glide ratio) minimo requerido para llegar a Gol

(pasando por los waypoints intermedios) (distancia a Gol partido por altura
sobre el suelo del gol).
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e L/Drequerido: Cociente de planeo (glide ratio) minimo requerido para llegar al
siguiente waypoint (distancia al waypoint partida por altura sobre el nivel del
suelo del waypoint).

e Limite de velocidad: Limite de velocidad establecido en su carretera actual.

e Memoria libre: Memoria libre del sistema.

e Memoria virtual libre: Memoria virtual disponible en su dispositivo.

¢ Nombre del archivo de track: Nombre del archivo de track cargado en este
momento.

e Nombre del sitio: Nombre del elemento en su posicion actual.
¢ Nombre siguiente waypoint: Nombre de su proximo waypoint.

e Numero de puntos: Numero de puntos de track grabados hasta este
momento.

e OdoOmetro salida: Distancia acumulada de su itinerario actual. Al apagar
TwoNav, este valor se reinicia automaticamente.

¢ (Odometro total: Distancia acumulada de todos sus itinerarios. Al apagar
TwoNav, este valor no se reinicia automaticamente. (TwoNav puede calcular la
distancia total usando calculos de datos).

e Odbometro tramo: Distancia transcurrida desde el inicio del tramo actual hasta
su posicién actual. Este valor se reinicia automaticamente al empezar un nuevo
tramo.

e Panel informativo: Si su mapa disponible de indicaciones viales, éstas seran
mostradas.

¢ PDOP: Position Dilution Of Precision (estimacién de la precision de posiciéon del
GPS).

e Pendiente a destino: Pendiente restante hasta alcanzar el destino.

e Pendiente a siguiente kil6metro: Pendiente restante hasta alcanzar el
préximo kilémetro.

¢ Pendiente a siguiente waypoint: Pendiente restante hasta alcanzar el
préximo waypoint.

e Pendiente a siguiente: Pendiente hasta el siguiente waypoint.
e Pendiente: Pendiente de su movimiento actual.

e Poblacién: Poblacion actual.

Porcentaje ruta: Porcentaje de la ruta que ya ha sido recorrido.
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e Potencia actual: Potencia en este mismo momento.

¢ Potencia méaxima: Potencia maxima desde el inicio del itinerario.
e Potencia media: Promedio de todos los valores de potencia.

e Precisién: Margen de error del GPS.

e Presién atmosférica: Presion atmosférica actual calculada mediante el
altimetro barométrico.

e Produndidad a siguiente: Profundidad del siguiente waypoint.

e Produndidad actual: Profundidad actual segun la carta nautica.

e Profundidad en linea de proa: Profundidad actual en la linea de proa.
e Puesta de sol: Hora de la puesta de sol.

e Radio de giro: Radio de giro que esta tomando en este momento.

e Ritmo actual: Velocidad en minutos/kilometro.

e Ritmo tramo: Promedio de todos los valores de ritmo desde el inicio del tramo
actual hasta su posicion actual (velocidad en minutos/kilometro).

¢ Rumbo a siguiente: Rumbo hasta el siguiente waypoint.

¢ Rumbo en movimiento: Promedio de todos los valores de rumbo por encima
de la velocidad minima de movimiento.

¢ Rumbo magnético: Direccion que sigue segun la brdjula interna del GPS.

¢ Rumbo medio en movimiento: Promedio de todos los valores de rumbo por
encima de la velocidad minima de movimiento.

¢ Rumbo medio: Promedio de todos los valores de rumbo.

e Rumbo: Direccion segun el sistema GPS.

e Satélites en uso: Cantidad de satélites que percibe el sistema.
e Temperatura: Temperatura actual.

e Tiempo en movimiento: Total de tiempo en movimiento.

¢ Tiempo estimado a destino (cucero): Tiempo estimado de llegada a destino,
altimo punto del itinerario (a velocidad de crucero).

e Tiempo estimado a destino: Tiempo estimado de llegada a destino, ultimo
punto del itinerario (a velocidad actual).
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e Tiempo estimado a siguiente (cucero): Tiempo estimado de llegada al
siguiente waypoint (a velocidad de crucero).

e Tiempo estimado a siguiente: Tiempo estimado de llegada al siguiente
waypoint (a velocidad actual).

e Tiempo parado: Tiempo total sin generar movimiento.

e Tiempo sin paquete: Tiempo transcurrido desde la ultima vez se recibi6 sefal
de GPS.

e Tiempo virtual coach: Tiempo entre su posicion actual y la posicion del 'Virtual
Coach'.

o VDOP: Vertical Dilution Of Precision (estimacion de la precisién vertical del
GPS).

e Velocidad media; Promedio de todos los valores de velocidad.

e Velocidad mediatramo: Promedio de todos los valores de velocidad desde el
inicio del tramo actual hasta su posicién actual.

e Velocidad maxima: Velocidad maxima durante su itinerario actual.

¢ Velocidad media en movimiento: Promedio de todas las velocidades por
encima de la velocidad minima de movimiento.

e Velocidad media parcial: Promedio de todos los valores de velocidad desde el
inicio de su itinerario hasta este momento.

e Velocidad rumbo bueno: Componente de la velocidad en la direccion correcta
hacia el siguiente waypoint.

¢ Velocidad siguiente radar: Velocidad maxima permitida en el siguiente radar.

¢ Velocidad vertical: Velocidad de descenso (componente vertical de la
velocidad).

e Velocidad: Velocidad actual.
e ZonaFC (%Max.): Zonas predefinidas de intensidad cardiaca.

e ZonaFC (%Max.-Reposo): Zonas predefinidas de intensidad cardiaca
(Frecuencia cardiaca en reposo).

15 APENDICE: AIR

La version Air tiene algunas caracteristicas especificas que se van a explicar a
continuacion

http://www.CompeGPS.com http://Support.CompeGPS.com 132



@ Land /¢ 76 (WINDOWS/MAC)
I COmPeGPS |

15.1 Opciones de configuracion (valores por defecto y
vuelo)

En la ventana de opciones (‘Menu principal > Archivo > Opciones’) puede encontrar
algunas posibilidades de configuracion afiadida.

15.1.1 Valores por defecto IGC/OLG
En esta ventana puede configurar los siguientes datos:

Nombre del piloto

Nombre del despegue

IGC Glider type (tipo de vuelo)

IGC Glider ID (identificador del planeador)

IGC Competition Class (categoria de competicion)
Competition ID (identificador de la competicion)
Fecha de nacimiento

15.1.2 Vuelos

En este apartado puede configurar, ademas de las opciones disponibles en la versién
Land, estas otras:

e Nombre IGC del GPS-Logger: Aqui debe introducir las letras que le
identificaran a usted dentro del nombre del archivo IGC.

e Valor para las alturas: Puede elegir entre la altura indicada por el GPS o la
altura barométrica para indicarle la altura de su vuelo. Debe tener marcada la
opcion que desee.

15.2 Térmicas y transiciones

Air permite la visualizacién y andlisis de las térmicas y transiciones que ha efectuado

en su vuelo. Para una buena visualizacion utilice el modo 3D, y pulse el boton J para
ver las térmicas.

Puede analizar minuciosamente las variables que definen sus térmicas y transiciones
en la ventana de térmicas y transiciones. Para abrirla clique con el boton derecho
sobre ‘Térmica o transicién’ dentro del arbol de datos y abra el apartado ‘Propiedades’.
En esta ventana puede encontrar la siguiente informacion:

¢ Icono: Representacion gréfica del tipo de elemento (térmica o transiciéon) para
su rapida identificacion.

e Tipo: Térmica o transicion. Esta clasificacion se realiza mediante un algoritmo
gue, basicamente, separa los tramos del vuelo que suben de los que bajan. Al
hacer este calculo pueden ocurrir algunas imprecisiones. Es recomendable
corroborar, con los datos numéricos y graficos (visor 3D), la exactitud de esta
clasificacion.
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¢ Vario medio: Indica la velocidad vertical media en este tramo. Un valor
negativo indica un descenso mientras que uno positivo indica un ascenso.

¢ NUumero de vueltas: Este dato sélo aparece en las térmicas, dénde se suele
ascender dibujando circulos.

e Fineza (lineal): Este valor indica los metros que se recorren, en el angulo de
bajada actual, para descender un metro de altura. Asi pues, un valor alto de
fineza implica un descenso suave y un valor bajo implica un descenso
pronunciado.

e Duracién: Tiempo transcurrido entre el inicio y el final del tramo (sea térmica o
transicion).

¢ Distancia proyectada: Distancia recorrida en proyeccion a un suelo plano, es
decir, sin tener en cuenta las variaciones de altura. Asi, una subida
completamente vertical tendria una distancia proyectada = 0.

o Velocidad media: Media aritmética de las velocidades a que se ha movido en
ese tramo.

o Desnivel maximo: Diferencia entre el punto mas alto y el mas bajo de ese
tramo.

e Rumbo track: Rumbo hacia el que ha tendido en ese tramo.

¢ Radio medio térmica: Indica el radio que tendria una circunferencia que fuera
la media de todas las vueltas que se han efectuado en la térmica.

e Direccidn deriva: Es la orientacién hacia la que se ha desplazado al realizar la
térmica.

¢ Velocidad deriva: Indica la rapidez con que se ha separado de la vertical al
hacer esa térmica.

e Angulo deriva: Este angulo indica la inclinacion que ha sufrido al hacer la
térmica. Un valor de 0O representaria una ascensién completamente vertical.
Cuanto mas aumente este angulo, menos pronunciada sera la ascension.

e Maximo Vario: Maxima velocidad vertical ascendente.

e Minimo Vario: Maxima velocidad vertical descendente.
15.3 On-line contest

15.3.1 Qué es On-line contest?

On-line contest es un punto de encuentro en Internet donde pilotos de todo el mundo
pueden comparar sus vuelos y competir por ser los mejores de cada categoria. Para
poder entrar sus vuelos al OLC debe tenerlos en formato especifico (track.igc + ruta
incrustada). Este formato esta estandarizado para que sea mas facil y fiable la
comparacion de los vuelos. Con Air puede efectuar facilmente la operacién de
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conversion a formato *.OLC y enviar directamente a la pagina de on-line contest. Vea
el siguiente apartado.

15.3.2 Enviar un vuelo al on-line contest

Air permite guardar un vuelo para la competiciéon en linea on-line contest, creando un
archivo de track *.IGC con una ruta incrustada y un archivo *.OLC y enviarlo a la web
de OLC. Para guardar un track en formato *.OLC y enviarlo a la web de on-line contest
realice las siguientes operaciones:

1. Abra el vuelo que desee enviar al OLC mediante una de las siguientes
operaciones:

¢ Clique sobre el boton f ‘Abrir track’.
e Seleccione la opcidn de menu ‘Tracks > Abrir track’.

2. Clique con el botén derecho del ratén sobre cualquier punto del track.
Aparecera el menu contextual del track.

3. Seleccione la opcion ‘Optimizacion’. Se le pedira que introduzca un nombre y
localizacién para guardar el track optimizado. Es importante conservar el
formato del nombre del archivo.

4. Pulse ‘Guardar’y Air realizara automaticamente algunas operaciones
necesarias para que su track pueda ser incluido en on-line contest.

Yuelo Libre Free Flight first step...
- -

15.4 Diferencias en 3D

El modo 3D tiene algunas funciones afadidas en la version Air:

e Pintar la sombra virtual: Con esta opcién activada se dibujara una proyeccion
del vuelo en el suelo.

e Ver las térmicas de los vuelos: Esta opcion permite diferenciar claramente
las térmicas y observar una representacion clara e ilustrativa del trayecto
seguido.

e Ver vuelos: Si desactiva esta opcion no vera el track realizado, aunque puede
seguir viendo las térmicas y los parametros de vuelo.

e Ver los parametros del vuelo: Esta herramienta le facilitara el andlisis de sus

vuelos ya que le permite ver una representacion grafica de los parametros en
los que se basan las estadisticas del vuelo.

15.5 Propiedades del track
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La ventana de propiedades del track (o vuelo) tiene varias diferencias que
enumeramos a continuacion:

e En el apartado ‘General’ se ha afiadido un campo para introducir el nombre de
un posible pasajero.

e En ‘GPS’se ha incluido la posibilidad de concretar el modelo de bardgrafo.

o En el apartado ‘Alturas’ se han suprimido los datos de pendiente maxima y
minima y se ha sustituido el término ‘Velocidad vertical’ por el de vario.

e Se ha afiadido el apartado *.IGC, dénde se puede encontrar y modificar la
siguiente informacion (Gtil para archivos *.IGC, formato obligado para acceder a
on-line contest):

e IGC Glider type: Tipo de aparato de vuelo.
e |IGC Glider ID: Identificacion del planeador.
e Competition ID: Identificacion de la competicion.

¢ |IGC Competition class: Categoria de la competicion.

¢ Se ha afadido el apartado ‘Numero de térmicas’ dénde puede encontrar,
ademas del numero de ellas, los siguientes datos estadisticos:

e Tiempo en térmica: Tiempo de vuelo que ha transcurrido durante las
térmicas.

e % detiempo en térmica: Porcentaje que representa el tiempo anterior
respecto el tiempo total de vuelo.

e Radio conjunto térmicas: Este valor representa una media del radio
de todos los giros de las térmicas realizadas.

e % Girando a derechas: Porcentaje de giros hechos hacia la derecha.

e % Girando aizquierdas: Porcentaje de giros hechos hacia la izquierda.

15.6 Editor de tracks

El editor de tracks se ha suprimido de la version Air ya que se considera que esta
funcién no tiene utilidad al desplazarse por el aire, donde no hay necesidad de
efectuar cambios de rumbo finos de manera preprogramada. La necesidad de seguir
un rumbo concreto por el aire queda mas que cubierta con la edicién de rutas, sistema
de guiamiento utilizado en los desplazamientos por aire.

15.7 Diferencias menores

Ademas de las ya mencionadas, puede encontrar las siguientes variaciones en Air:
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e Navegacion: En la versiéon Air no existe el apartado ‘Navegacion’ del menu

general. A pesar de ello, puede activar la navegacion pulsando el boton hﬂ

e Color del track: Se puede degradar el color del track segun algunos
parametros especificos de actividades aéreas (ademas de los parametros
comunes):

o Velocidad aire: En el caso de disponer de datos de velocidad del
viento, este dato nos indicara la velocidad relativa de nuestro
movimiento respecto a ese viento (asi, un viento de 10 km/h en contra
de nuestra direcciéon sumaria 10 km/h a la velocidad del track,
resultando la velocidad aire.

e Altura suelo track: Altura del terreno que esta justo por debajo del
piloto.

e Alturatrack sobre el suelo: Distancia entre el piloto y el suelo (esta
distancia se consigue restando la altura suelo track de la altura track o
sobre el nivel del mar).

¢ Balizas efectuadas: Waypoints que ha alcanzado.

e Distancia en competicion: Distancia que ha recorrido de la linea recta
gque une los waypoints. Por ejemplo: Si despega y va en una direccién
de 90 grados respecto el primer waypoint no recorrerd ninguna
distancia en competicion.

e Velocidad del viento: Si dispone de datos de un anemdmetro, aqui se
le indicara la velocidad del viento.

e Direccién del viento: Este dato completaria la informacion del anterior.

e Gréaficas: En la version Air, el visor de graficas dispone de una representacion
del relieve por encima del cual se ha realizado el vuelo, de modo que se puede
apreciar la altura del track sobre el suelo.

e Importar alturas de otro track: Esta opcién esta sélo presente en la versiéon
Air y sirve para poder acoplar datos de altura (tomados con otro GPS o Vario) a
un track grabado sin ella.
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